


FON Hard- · Software ITT ~ i!, i•]~ lrdl 
Computer 
COMMODORE P75/8MB/1GB 9995,­ 
COMMODORE P90/8MB/lGB/MM12995,- 

Mus/joystick/scanner 
FLIGHTSTICK 449,- 
FLIGHTSTICK PRO 649,- 
FORMULA ONE T2 RAT 1295,- 
LOGITECH 
MOUSEMAN SENSA 489,­ 
MOUSEMAN SENSA TRÅDLØS 649,- 
SCANMAN ET PAR.PORT 1598,- 
WINGMAN 298,- 
WINGMAN EXTREME 399,- 

Tilbehør 
ADAPTEC ALTRA 1505 SCSI 
DIAMOND STEALTH 64 VIDEO 
MATROX MILENNIUM 2MB PCI 
MULTI VO VL E-IDE 
TRUST ETHERNET BNC 

498,- 
2995,- 
2995,- 
299,- 
299,- 

Multimedia/CD-Rom 
BACKPACK 4X CD-ROM PAR. 3995,- 
CREATIVE 
BLASTER CD-ROM 6X 1798,- 
BLASTERKEYS 1380,- 
DISCOVERY CD16 4X PNP 2595,- 
HOME MUSIC STUDIO 3695,- 
SBS 300E HØJTTALERE 798,- 
SOUND BLASTER 32 PNP 1395,- 
SOUND BLASTER AWE32 IDE 1995,- 
TV-CODER 1598,- 
VIDEO BLASTER MP400 1695,- 

GRAVIS ULTRASOUND MAX 1395,- 
MITUSMI FX400 4X CD-ROM 998,- 
MOVIE MACHINE II 5495,- 
M-JPEG OPTION 4995,- 

PIONEER 4.4X CD-ROM SCSI 1849,- 
TRUST 25W HØJTTALERE 245,- 

PC Backup 
BACKPACK TRAVAN 4001800MB 3195,- 
DC 2120 FORMAT. 1201250MB 119,· 
DC 2120XL XIMAT 198,· 
TRAVAN 4001800MB INTERN 1495,- 
TRAVAN BÅND 4001800MB 249,- 

S~esistemer: 
MS- OS 6. 2 & WIN 3.11 OEM 995,- 
PLUS TIL WIN95 3.5/CD UK 398,- 
PLUS TIL WIN95 3.5/CD DK 549,- 
WINDOWS 95 CD DK UPG. 998,- 
WINDOWS 95 CD UK UPG. 849,- 

DSI 
DSI BASE 2.0 LIGHT 995,- 
DSI OFFICE WIN 2495,- 

Harddiske 
540MB 3.5" IDE-AT QUANTUM 1498,- 
850MB 3.5" IDE-AT QUANTUM 1798,- 
1080MB 3.5" IDE-AT QUANTUM 1995,- 
1280MB 3.5" IDE-AT QUANTUM 2195,- 
SYQUEST 
CARTRIDGE 270MB 519,- 
EAZY 135MB DISK 179,- 
EAZY INTERN 135MB 1798,- 
EAZY SCSI EXTERN 1998,- 

Modem (m/fax) 
LASAT 28.8 EXT. SAFIRE 2195,- 
LASAT 28.8 PCMCIA 2495,- 
US ROBOTICS 14.4 SPORTSTER 1195,· 
US ROBOTICS 28.8 SPORTSTER 1998,- 
X-LINK 14.4 EKSTERN 1095,- 
X-LINK 14.4 INTERN 995,- 
X-LINK 28.8 EKSTERN 1995,- 
X-LINK 28.8 INTERN 1895,- 

Tekstbehandlin~: 
LOTUS WORD PRO (AMI P OJ 1099,- 
MS WORD 6.0 WIN 3.X 4995,- 
MS WORD 6.0 WIN95 4295,- 

DTP/Grafik/CAD 
ARTS & LETTERS DRAW 98,- 
CD CLIPART "BIG" 10.000+ 449,- 
CD CLIPART WAREHOUSE 1 99,- 
CD MS PUBLISHER 3.0 WIN95 769,- 
COREL DRAW 6.0 UK UPG. 1995,- 



Så er frerntiden 1aJdet!' 
Sonrs n°ye CD-ROM baserede, 
• 32bit jiext generation spille 

• n"i~kine-er kommet De 
• speeioldesiqnende 

mi ~roptocessorer 
og banebryden­ 
de konstruktion 
giver Ploy, 
Station en hidtil 

uset hastighed og 
reaTt sti sk g•rafi k _ 

Med indbygget 
32bit R'ISC-processorer 

Nu har du chancen for at 
komme med i vores nye 
Sony PlayStation club. 
Sæt blot et kryds på 

kuponen, og send den ind 
til os. Et helt års medlems­ 
skab koster kun kr 98,- 

Utilities 
729,- ~ NORTON ANTMRUS WIN95 UK 

NORTON COMMANDER 5.0 DK 698,- i 
QEMM 386 8.0 DOS/WIN/WIN95 798,- ] 

"' PC Bøger & Hæfter = 
i DTP & LAYOUT 128,- : 

INTROD. TIL CLIENT/SERVER 228,- ~ 
KNOWWARE SERIEN, PR. STK. 20,- ~ 
PC KØB FOR ALLE 38,- ~ 
VILD MED WORD [HÆFTE) 38,- -~ 
WORDPERFECT 6 FOR DOSMERE 268,- ~ 

Monitorer 
-~ 
51- 

HITACHI 15MVX VALUE 3695,- ~ 
HITACHI 17MVX VALUE 6995,- ·15. 
HITACHI 17" CM! 711 7995,- i 
HITACHI 20" CM2011 11995,- e, 
HITACHI 21" CM2111 18995,- ~ 
SONY 15" TRINITRON 4495,- i 
SONY 20" TRINITRON 19995,- i 

-e 
Diverse ~ ~ 
CD DK'S TOPOGR. ATLAS 379.- k 
CD KASETTE 7,- Jl 
CD LADEMANNS LEKSIKON 695,- '8- 
CD PLEASURES OF SEX 439,- ~ 
JOKE KARTOTEKET 299,- ;;a 
MICROSOFT C++ W1N 995,- ';;; 
MUSIK KARTOTEKET 299,- ~ 
VIDEO KARTOTEKET 299,- : 
TM PRO PLAY GOLF 5995,- ] 

:!l 

Printer ~ .. 
INK-JET CANON BJ 200 EX 1899,- ; 
INK-JET CANON BJC4000 2599,- 5 INK-JET LEXMARK 4076 Ile 1995,- -ti 
LASER ·= 

HP 5L, 600DPI 4PPM 4195,- ~ 
LEXMARK OPTRA R 120 15495,- -~ 
LEXMARK WINWRITER 200 2999,- ; 
OKI OL 600ex 3995,- < 
OKI OL 610ex 4995,- 

----_:_, ~- 

■· 
Man-Tors 9.00-17.30 
Fredag 9.00-19.00 
Lordag 9.00- 13.00 

I. Lordag i mJ. 9.00-16_00 

Email: 
betafonw'cybernet.dk 

Betaforr BBS: . . 
33 14 58 32 

Abent 24 timer 
alle ugens 7 d':i~. • 

Standard 14.400 Bps 

D Prisliste Amiga, CD32 & spil 
0 Prisliste PC spil O Amiga Beta-Club 

0 PC Beta-Club □ Orbit Club - Sony PlayStation 
D Hermed bestilles: 
Vare: I Antal I Pris 

Navn: 
Adresse: 
Postnr./by: _ 
Evt. tlf. 

(+ forsendelse) 

Kuponen eller en kopi af den sendes til: 
Betafon • Gyldenløvesgade 2 • 1 369 København K. 



PC PLAYER 

Ansvarshavende udgiver: 
Thomas Agatz 

Chefredaktør: 
Christian Estrup 

Freelancere i dette nummer: 
Kim Dorff Hansen 
Jacob Kosmider 

Forsidebillede: 
Fra spillet Descent II, venligst 
udlånt af Interplay. 

Annoncer: 
Thomas Cuno Larsen 
Tlf. 3889 8014, fax 3160 0096 

Internet: ttmedia@inet.uni-c.dk 
Fidonet: 2:235/314.72 

Abonnementsservice: 
3 mdr., incl. 3 gratis CD­ 
ROM'er: 129.- 
Se desuden annonce andet­ 
steds i bladet 

Udgiver: 
T&T Media 
Arnesvej 17 
DK-2700 Brønshøj 

Layout & DTP: 
T&TMedia 

Produktion: 
Christensen Fotosats 
PE Offset 

Distribution 
Avispostkontoret 
DCA 

Bemærk: 
Artikler og fotos i PC Player må 
ikke benyttes i annoncer eller 
anden kommerciel sammen­ 
hæng uden T&T Medias skrift­ 
lige samtykke. Citater med 
tydelig kildeangivelse accep­ 
teres. Uopfordret indsendt ma­ 
teriale forbeholder T&T Media 
sig ret til at benytte. Forlaget 
påtager sig intet ansvar for evt. 
trykfejl og følger heraf. 
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Kå'f e låser! . ,. ,,, I - ,,, 

"'' . . E ndnu en. gång har jeg den fornøjelse af byde velkommen 
#4 . 

til et rYt pummer af PC Player - Danmarks eneste PC- 
,.\ sp,1ue91a?; I denne måned byder vi som sædvanlig på 

anmelcfelser af alle de nyeste spil. hvortil kommer en række 
nyhe_aer ogprevtews samt naturligvis tips og tricks. 
Som.du vil bemærke, er softwarehusenes udgivelser i denne tj.d 
præget af efterfølgere til tidligere kassesucceser, Alene i dette 
nummer finder du således anmeldelser af Police Quest 5. FIFA 
Soccer 96, Rebel Assault 2, Warcraft 2, Indycar Racing II og 
11 th Hour (efterfølgeren til 7th Guest), og i den nærmeste 
tremtid kommer f.eks. Descent II og ikke 

delse i denne måned. Som 
du kan læse om i nyhederne 
på side 6- 7. har Ortgm nem- 
lig besluttet at udskyde udgi­ 
velsen af spillet til starten af 
februar for at få tilstrækkelig 
tid .til den sidste finpuds- 
ning. Netop forsinkelser er jo 
mere reglen -end undtagelsen 
inden for softwarebranchen. og 
selv, om demoversionen af Wing ,,~ ... \ _- . ~ 
Comrriander 4 ·gør, at man bliver 
utålmodig efter.at:se det færdige spil, giver 
den ·samtidig løfte} om et spil, der nok er værd at vente på. 

. ~: I:;.) 
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Ch~tian_ P;strupl 
Chefredaktør . 
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12 Police Quest 5 
Femte kapitel i Police Quest­ 
sagaen - og det er godt! 

14 Quest for Farne 
Har du altid drømt om at være 
guitarist i gruppen Aerosmith, 
har du nu chancen! 

16 Giganternes kamp 
Fodboldspillene Actua Soccer og 
FIFA Soccer 96 i en nervepir­ 
rende fodboldkamp. 

20 Shannara 
Forfatteren Terry Brooks 
Shannara har fundet vej til 
computerskærmen . 

24 Rebel Assault 2 
Endnu en gang har du mulighed 
for at spille rollen som Rookie 
011'-- i kampen med Darth Vader 
og Imperiet. 

26 The Dig 
Efter succesen med Full Throttle 
er LucasArts på banen igen. 

28 Firestorm: 
Thunderhawk 2 

Endnu en 2'er, denne gang til 
Core Designs helikopterspil 
Thunderhawk. 

30 Stonekeep 
lnterplays nyeste kreation tager 
dig med rundt i mørke korrido­ 
rer på jagt efter alsken monstre. 

3 2 Warcraft li 
En meget ventet efterfølger, der 
heldigvis fuldt ud lever op til 
forventningerne. 

34 Screamer 
Screamer er endnu en mulighed 
for ræs foran skærmen. 

36 11th Hour 
The 7th Guest satte en ny stan­ 
dard for CD-ROM-spil, da det 
udkom, og nu er efterfølqeren 
her. 

38 lndyCar Racing 2 
Det vrimler ganske enkelt med 
2'ere i denne måned ... 

Jj.) . •) - r j i J ) ~·; t 1 , C I (, i '" 

40 Tips & Tricks 

Nyheder 
Der er masser af nye spil på vej, 
Wing Commander 4 er et af dem, 
men desværre er det lidt for­ 
sinket ... 

8 The Party 5 
I dagene mellem jul og nytår mød­ 
tes 3.000 computerfreaks. 

1 0 Preview: Descent li 
Descent var et af lnterplays helt 
store succeser. Nu er 2'eren på vej. 

22 Spilcafeer 
Computer=pil på cafe er et rela­ 
tivt nyt fænomen - vi tog en prø­ 
vetur. 

21 Din forside-CD-ROM 
Masser af nye demoer og share­ 
warespil, samt en masse 'guf fra 
The Party 1995. 

42 Næste nummer 
En forsmag på, hvad du kan læse 
om i nummer 3. 

Hjælp til bl.a. Rebel Assault 2 og 
Hexen. 43 Abonnentservice 

Tegn ac.mnernent på PC Player. 5 
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Billige genudgivelser 
To af Sierras klassiske spil er 
netop blevet udgivet igen til 
nedsat pris, nemlig Goblins 3 og 
Caesar. Goblins 3 er et skørt 
tegneserteagtigt eventyr, hvor 
man i rollen som journalisten 
Blount har fået til opgave at 
interviewe kong Bodd og 
dronning Xina, to rivaliserende 
regenter, der begge er på jagt efter 
en juvel, der kan give dem 
alverdens glæder ... 
Caesar er 
forgængeren til 

naturligvis 
det netop 

---------------- Nye missioner til Com­ 
mand & Conquer 
Er du rå? Synes du, missionerne i 
Command & Conquer var for 
børn? Fortvivl ikke længere, for 
når du læser dette, skulle Covert 
Operations være på gaden. CD'en 

Er der et spil, der gennem det 
seneste års tid har sat standard 
for 'interaktive film', må det være 
Ortgins Wing Commander 3, og 
4'eren, med undertitlen The Price 
of Freedom, skulle faktisk have 
været ude til julesalget. Som det 
så tit sker, er spillet dog blevet 
forsinket, da Origtn gerne ville 
have et par måneder ekstra til at 
finpudse de sidste detaljer. 
Følgelig skal vi ikke forvente at se 

udkomne Caesar II. I rollen som 
guvernør i en romersk provins 
skal man opbygge sit helt eget 
imperie fra grunden og forsvare 
det mod fjender. Som en 
kompleks blanding af Sim City 
og et strategisk krigsspil kræver 
Caesar naturligvis mange 
talenter af spilleren, og der er 
derfor underholdning til mange 
timer. 
Begge spil er prissat til lige un­ 
der 10 engelske pund, hvilket 
skulle give en dansk pris på 
120-150 kroner. 

------------------- 

indeholder en række ekstra 
missioner, men de er kun for den 
virkelig øvede Command & Con­ 
quer-spiller. Som Westwood selv 
siger: 'War is heil, but only tf it's 
done right'! 

spillet før 
februar, måske 
endda først tidligt 
i marts, så indtil 
videre må du 
nøjes med den 
spilbare demo på 
sidste måneds 
forside-CD-ROM! 

Mere Mech 
Warrior 2 
Ghost Bears Legacy er navnet på 
en pakke med over 12 nye 
missioner W Activisions Mech 
Warrior 2. der skulle være ude, 
når dette læses. Samtidig er Mech 
Warrior 2 nu også kommet til 
Windows 95. og her er det bl.a. 
muligt at spille op til 8 spillere i 
netværk ved hjælp af det såkaldte 
NetMech. Har man købt DOS­ 
versionen. tilbyder Activision for 
øvrigt en opgradering til Windows 
95-versionen for den beskedne 
sum af 100 kr. i ekspeditions­ 
gebyr. 

------------------------------------ Wing Commander 4 forsinket 



PC Player­ 
redaktørens favorit-spi I: 
The lncredible Machine 

The lncredible Machines 

'Byggestenene' varierer fra bane allerede i næste nummer! 

------------- Seek & De­ 
stroy 
Ovenstående er titlen på Epic 
Megagames' nyeste titel, der som 
altid byder på masser af action. 
Spillet foregår i 2008, 10 år efter 
en atomkrig(!), og alt ånder fred 
og idyl. Nej, ikke alt, for noget 
tyder på, at en gruppe irriterende 
typer i Sydamerika efterhånden 
har fået samlet sig et ubehagelig 
stort våbenarsenal. Det kan vi jo 
ikke have, så du får til opgave at 
ødelægge hele dette arsenal. 
Spillet byder på fuld 360-graders­ 
rotation samt masser af forskel­ 
lige missioner og våben, og skulle 
være ude i den allernærmeste 
fremtid. -- 

Selveste redaktørens all­ 
time-favorit The Incredible 
Machine udkommer i fe­ 
bruar i en ny version til 
Windows 3.1 og 95. Navnet 
er Professor Tims Incredible 
Machines, og plottet er det 
velkendte: På hver bane ud af 
de ialt 150 skal man bygge en 
Storm P-agtig maskine, der 
kan løse en bestemt opgave, 

f.eks. at transportere en kugle fra 
den ene ende af skærmen til den 
anden. 

til bane, og omfatter bl.a. lodder, 
trisser, tandhjul, ramper, snore 
og tov. Dertil kommer en række 
dyr, der på hver sin måde kan 
levere trækkraft til maskinen, 
f.eks. mus og bavianer. 
Sierra, der står bag spillet, beteg­ 
ner det selv som edutainment, og 
der er da heller ingen tvivl om, at 
børn, barnlige sjæle og voksne 
virkelig får udfordret deres krea - 
tive sanser. Vi ser med stor glæde 
frem til at anmelde Professor 
Tims Incredible Machines - måske 

--------------------------------- Civilization li 
Den måtte jo komme, efter­ 
følgeren til Sid Meiers kanon­ 
succes. Civilization II indeholder 
naturligvis alt det gode fra l 'eren 
plus en masse nyt. F.eks. er det 
diplomatiske system udvidet, så 
man nu kan have flere forskellige 
alliancer, og også fredsaftaler er 
der blevet plads til - helt i tidens 
ånd! Også kampsystemet er 
blevet shmet op, og man kan nu 
også benytte f.eks. elefanter, 
faldskærmstropper, spioner, ski­ 
løbende soldater og helikoptere i 
sit militær. 
Sidst men ikke mindst er også 
grafikken blevet bedre - SVGA­ 
opløsning og et 3D-isometrisk 
perspektiv får Ciutlizatiori II til at 
ligne et helt nyt spil. Spillet ud­ 
kommer til Windows 3.1 og 95 i 
løbet af de kommende måneder. 

1 Blade 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I --~----~ ... 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

Runner 
Tro det eller ej, men kultfilmen 
over dem alle, Ridley Scotts Blade 
Runner, er faktisk endnu ikke 
udkommet som computerspil! 
Det skal der gøres noget ved, 
synes Vtrgtn og Westwood, så til 
efteråret kommer spillet endelig. 
"Næsten alle softwarefirmaer var 
med i kapløbet om rettighederne. 
Blade Runner har potentialet til 
at blive den bedste filmlicens 
nogensinde, og vi er meget glade 
for, at vi løb af med sejren", siger 
Vlrgms bestyrelsesformand Mar­ 
tin Alper. Han lover samtidig, at 
spillet Blade Runner vil blive et 
ægte interaktivt spil og ikke blot 
en film med nogle få 
valgmuligheder rundt omkring. 

I 

i - I 
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I dagene 27.-29. 
december_1995 satte 
omkring 3.000 
computerfreaks fra hele 
verden hinanden stævne 
i Fredericia 

Af Christian Estrup 

Tie Party, som 
rrangementet beskedent 

kaldes, kunne i 1995 holde 
5 års jubilæum, og er således 
efterhånden en hel tradition. Men 
ad får 3.000 computerfreaks til ..••.. ~ 

at rejse ~or de-iles.te~d- 
kommende - timevis til et sådan~Oft 
arrangement? 

DeHe var blot et af de mange floHe billeder; der 
deltog i grafikkonkurrencen p6 The Party 1 •95. 

tigt, og mens DOOM og Rise of 
the Triad tidligere har indtaget de 
absolutte førstepladser, var der i 
år mindre enighed om, hvad der 
skulle spilles. Enkelte spillede 
naturligvis stadig DOOM eller 
afarter heraf, men også Com­ 
mand & Conquer og ikke mindst 
Worms, som vi anmeldte i nr. 3, 
sås på mangen 
en skærm, og 
har tydeligvis en 
stor fanskare. 

allerbedste på hver deres felter - 
grafik. musik og programmering - 
har flere softwarehuJe da også 
efterhånden fået øjnerte op for, og 
på The Party 1995 kunne man 
blive 'opdaget' af folk fra f.eks. 
norske, tyske og engelske spil­ 
firmaer. 

Meget spil 
The Party er traditionelt årets 
største såkaldte 'demoparty' - et 
gigantisk træf, hvor det meste af 
den undergrundskultur, der kal­ 
des 'demoscenen' mødes for at 
udveksle erfaringer samt kon­ 
kurrere i forskellige discipliner. 
De første par dage bruges som 
regel til at gå rundt omkring og 
møde de mennesker, man til 
daglig kun har kontakt med via 
almindelig eller elektronisk post, 
eller evt. telefonisk. Det er også i 
disse dage, der spilles mest fltt- 

8 

Der er mange, der tager 
deres computerudstyr med 
til demoparty. 

Et demoparty er 
dog meget andet 
end computer­ 
spil. Højdepunk­ 
tet er altid de 
mange konkur­ 
rencer, hvor de 
tilmeldte kan konkurrere i al­ 
skens forskellige discipliner, 
f.eks. grafik, musik og demo. En 
'demo' er her en kombination af 
flot grafik, musik og program­ 
mering, hvor det hele gerne 
skulle gå op i en højere enhed. 
Alle bidrag fremvises vha. en 
storskærm og et gigantisk stereo­ 

anlæg, og afgørelsen 
findes ved en afstemning 
blandt alle, der gider. 
Udover naturligvis den 
prestige, det giver i mil­ 
jøet at vinde en eller flere 
konkurrencer, er der og­ 
så mange penge på spil. 
Vinderne af demokon­ 
kurrencerne til hhv. PC 
og Arntga modtog således 
præmier i 15-20.000 
kroners- klassen, så der 

er naturligvis altid hård konkur­ 
rence. At deltagerne er nogle af de 

S6dan si der ud over det 
meste af hallen pli The 
Partys sidste dag! 

STOOORT 
The Party 1995 var som sædvan­ 
lig et stort arrangement - man 
fristes næsten til at sige for stort, 
for med alle samlet i en hal, hvor 
der endda let kunne have været 
en del flere, er det svært at få 
samme stemning som i de op­ 
delte, lidt mindre haller, der 
tidligere har været brugt i Aars 
(1991-92) og Herning (1993-94). 
En entre på 250 kroner for et ar­ 
rangement, der var forkortet en 
dag i forhold til tidligere, fandt 
mange også alt for dyrt, men lur 
mig, om The Party 1996 ikke også 
samler de sædvanlige 3.000 
deltagere - man bliver nemlig 
afhængig af det! 



Vi giver dig noget at vælge imellem. Vi har over 1000 titler på lager på enten CD eller 3½11
• 

CD-ROM 
Der er INGEN OEM tilter nævnt alle 
tiltler er fulde verioner med æske. 

(W) = Windows 
(T) = Tilbud så længe lager haves 

1830 Railroads & Robbers " 298,00 
11 'th Hour 349,00 
Across the Rhine 349,00 
Actura Soccer 298,00 
Advanced Civilization 298,00 
AI-Quadim 198,00 
Alien Logic 298,00 
Aliens 298,00 
Anvil of Dawn 298,00 
Apache Longbow 298,00 
Ascendancy 349,00 
Battle lsle III (W) 298,00 
Betrayal at Krondor 198,00 
Bloodnet 298,00 
Burrid In Time (W) 298,00 
Caesar li 298,00 
Capitalism 298,00 
Celtic Tales: Balor ol the Evil Eye 349,00 
Civilization Net (W) 349,00 
CMIWITT 149,00 
Command & Conquer 349,00 
Commander: Aces ol the Deep (W) 298,00 
CyperSpeed 298,00 
Dark Forces 395,00 
Dark Sun li: Wake of 249,00 
Decent 349,00 
Destruction Derby 349,00 
Discworld 349,00 
Dungeon Master li 349,00 
Druid 298,00 

Earth Siege 298,00 
Elite III: Firs! Encounter 29B,00 
EF:2000 349,00 
Empire 11 ...............•••............. 298,00 
EntoMorph (W) 349,00 
Fatal Racing 298,00 
FIFA Soccer 96 395,00 
Flight of the Amazone Queen298,00 
Flight Light 249,00 
Flight Unlimited 395,00 
Flight Shop 395,00 
Frankenstein 349,00 
Freddy Pharkas 198,00 
Front Lines 298,00 
Full Throttle 349,00 
Gabriel Knight li Ring! 
Gazillionaire (W) 249,00 

Grand Prix Formula One li. Ring! 
Great Naval Battles IV Ring! 
Guilty 349,00 
Gunship 2000 149,00 
Hammer of the Gods 298,00 
Harrier Jump Jet 149,00 
Harpoon li DeLuxe 349,00 
Heimdal 11 298,00 
Heroes of Might & Magic 349,00 
Hexen 349,00 
High Seas Trader 298,00 

TI•• 1'1••• <••••• •• ~• h,0011 Go,-,o •• H•••••t "-••• 0•11•• 

lndiana Jones: Fate af Atlantis 129,00 
lndyCar Racing li 298,00 
lnnocent Until Caught 149,00 
lron Assult 249,00 
lron Cross 298,00 
Jagged Alliance 298,00 
King's Quest Collection 198,00 
King's Quest VII (W) 249,00 
Kingdoms: The Far Reaches 349,00 
Klick & Play (W) 349,00 
Labyrinth 198,00 
Legend ol Kyrandia III 298,00 
Lillie Big Adventure 11 Ring! 
LodeRunner (W) 198,00 
Lords ol the Realms 298,00 
Lords ol Midnight 298,00 
Lost Eden 298,00 
Lost Treasures 395,00 
Lost Treasures 11 •................. 298,00 
Machiavelli the Prince 349,00 
Magic Carpet li 349,00 
Masters ol Magic 298,00 
Maximum Overkill 298,00 
MechWarrior li 349,00 
MechWarrior li: Expansion ; 198,00 
MicroMachines 11 •................. 298,00 
Microsoft Flight Simulator 5.1 349,00 
Mission Critical 298,00 
Monopoly 349,00 
Mys! (W) 349,00 
Navy Strike 298,00 
NBA Jam 298,00 
Need for Speed 349,00 
Networks A4 295,00 
New Horizons 349,00 
NHL Hockey 96 395,00 
Novastorm 449,00 
Perfect General 11 298,00 
Perfect General li Editor 298,00 
PGA Tour Golf 96 349,00 
Phantasmagoria 395,00 
Pinball Dreams DeLuxe 298,00 
Pinball Mania (W) 249,00 

Pinball World 298,00 
Prince lnteractive 349,00 
Police Quest Collection 349,00 
Police Quest SWAT 298,00 
Pool Champion (W) 298,00 
PowerDrive 249,00 
Psycho Pinball 198,00 
Prisoner ol lce 298,00 
ProPinball - The Web 249,00 
Quest for Farne 395,00 
Quest for Glory IV 198,00 
Ravenloft li 298,00 
Rebel Assult 11 •..•....•....•..•..... 349,00 
Renegade 298,00 
Retribution 198,00 
Riddle ol Master Lu 349,00 
Rise ol the Triad 349,00 
Romance af the 3 Kingdoms IV (W) 395,00 
Sam & Max Hits the Road 129,00 
Scenery Europe 1 (FS5) 298,00 
Scenery Hawaii (FS5) 198,00 
Screamer 298,00 
SeaWolf SNN-21 198,00 
Sensible World ol Soccer 298,00 
Shannara 298,00 
ShadowCaster 198,00 
Shivers 298,00 
Sid Meyers Collection 349,00 
Sim lsle 349,00 
Sim Tower 298,00 
Simon the Sorcerer li 349,00 
Space Hulk 198,00 
Stalingrad 349,00 
Star Trek: Next Generation" 298,00 
Steel Phanters 349,00 
StoneKeep 395,00 
Striker 95 298,00 
SU-27 Flamker (W) 298,00 
SuperHero League ol 349,00 
Syndicate Plus 198,00 

Task Force: 1942 149,00 
TekWar 298,00 
The Dig 349,00 
The Raven Project 298,00 
Tie Fighters Collecters Edi 395,00 
Tilt 298,00 
Torins Passage 298,00 
Tower(W) 449,00 
Transport Tycoon DeLuxe 349,00 
Ultima Underworld 1-11 •......... 198,00 
Ultima VII Bundle 198,00 
USS Ticonderoga 298,00 
V for Victory Pack 349,00 
Virtual Karls 298,00 

Warcraft: Orcs & Humans 249,00 
Warcraft: li 349,00 
Warlords li DeLuxe 349,00 
Warhammer: Hornet Rat (W) . 298,00 
Wings of Glory 298,00 
Witchaven 298,00 
Worms 349,00 
X-Wing Collectors Pack 395,00 
Zork Anthology 249,00 

CD (for børn) 
Art Center 198,00 
Circus (W) 298,00 
Cookoo Zoo 198,00 
Fatty Bears Birthday 349,00 
I. M. Meem 298,00 
Just Grandma & Me 298,00 
Math Blaster: In search af Spot 349,00 
Math Blaster: Seere! af Lost City. 349,00 
My favotite Monster 298,00 
Peter Pan 298,00 
Pult Pult saves the Zoo 395,00 
Ru/f's Bone 298,00 
Sim Town 298,00 
Teddy the Brave 249,00 
Teddy's Big Day 249,00 
Teddy's Hide & Seek 249,00 
Zool 2 149,00 

Øster Søgade 34 - 1357 København K 
Åbningstider: Hverdage fra 10.00 til 18.00 Lørdage fra 10.00 til 14.00 

TLF: 33 12 24 40 BBS: 33 14 59 14 









skyde. hvis du får 
tilladelse - hvil­ 
ket som regel 
kun sker. hvis 

Som Kim skriver, er Police 
Quest 5: SWAT et ganske 
svært spil. Det råder vi bod på 
i næste nummer af PC Player, 
hvor vi bringer en stor guide 
til spillet. 

taktiske pres. er der senere 
medaljer i udsigt. 

en ikke-voldelig løsning. Dette 
betyder. at selv om en sindssyg 
junkie med fråden stående ud af 
munden står med en pistol rettet 
mod c\ig og kalder din mor en 
luder. skal du virke afslappet og 
tale roligt med manden! Mystisk 
form for action! Alligevel virkede 
spillet dragende og svært at slip­ 
pe. for der var en vis charme i de 
fredelige løsninger. man efter­ 
hånden fik fremtvunget. Endelig 
havde man reddet et liv! 

Selv om en sindssyg 
junkie med fråden 

stående ud af munden 
står med en pistol 
rettet mod dig og 
kalder din mor en 
luder, skal du virke 
afslappet og tale 

roligt med manden! 

Police Quest 5: SWAT er helt klart 
den mest gennemarbejdede. 
originale og autentiske action­ 
simulation. jeg nogensinde har 
set! Man bliver suget ind i spillet. 
og kan dårligt slippe det igen. og 
alt i alt bør Police Quest 5: SWAT 
helt klan være det næste køb. 
hvis man har bare lidt taktisk 
helteblod i sine årer. 

Når du bliver kaldt op. 
ryger du direkte til 'sce­ 
neri'. hvor du får en af de 
to missionstyper: As­ 

. sault eller Sniper. I As­ 
sault er du med i en gruppe 
å 5-6 personer. hvor I så 

Sammen med den hjerte­ 
pulserende underlægningsmusik 
får man hurtigt sved på panden. 
Det hele foregår i real-time. og 
konstant ryger der beskeder frem 
og tilbage. man får 
kommandoer. og pludselig er 
man død! 

Overall: 92% 

[Minimum I !Anbefalet I 
rykker langsomt frem i f.eks. et 

hus. alt imens I naturligvis dæk­ 
ker hinanden. Du har 8 hånd­ 
signaler til rådighed. hvis du 
f.eks. vil dækkes eller advare de 

andre. Dertil kommer en ra­ 
dio. hvormed du kan in­ 
formere dine officerer om 

situationen med forskellige 
kommandoer. I Sniper 
ser du handlingen 
gennem dit kikkert­ 
sigte, og har igen 
radioen til rådighed. 
Her skal du bare følge 

handlingen. og kun 

~ 
samme: Spillet er svært! 
Man dør et utal af gange. 
men begår lige så ofte basale 
fejl. Hvis man er forsigtig 
nok. og hele tiden sørger for 
backup (bogstaveligt talt!). 
har man mulighed for selv at 
blive 'element lcader. 
Dermed får man selv kontrol 
over situationen. og skal nu 
fordele sine mænd! Her 
forvandler spillet sig fra 
rigtig godt til suverænt. og 
alt bliver mere kompliceret 
og knivskarpt. Hvis man 
også kan klare det enorme 

. 486-33 
8MB 
15MB 

Pentium-60 
16MB 
15MB 

Double-spin l Quad-spin 
Styresys.l DOS 5.00/Win 3.1/Win 95 

SVGA 
SB, SB16, AWE32, Roland, 
GUS 
Mus 



chancen, kommer 
Ul en saftig blues-klub, hvor 
skaljamme med Steven Tyler og · 
et swingende bluesband.· Dit mål 
er at spille sammen med dine 
store idoler Aerosmith i Tht 
Humongodrome' - et gigantisk 
stadion! 

•••• 

I· Quest for Farne 
starter du som en 
guitarist i et gan­ 
ske almindeligt 
band. som tilfæl­ 
digvis · spiller 
Aerosmith-sange. 
I øver jer i en luset 
garage. og håber 
på at få et 'gig' 
nede på den 
lokale bar. En 
dag. efter at det 
rigtigt har swin- 
get. og du bare 
har spillet perfekt. 
kommer jeres læs- 

Tre timer efter var 
ketcheren slidt op, og 

· jeg havde stadig ikke 
lært Shut up and 

Dance! . 



·· om au . rammer 
rytmen. Der er fire 
niveauer, basic, 
rythm, lead og stunt, 
og efterhånden som 
man kommer · frem i 
spillet, bliver kra­ 
vene større og større. 
Niveauerne sikrer, 
at det er let at gå til, 

at det .har lang Denne hyggelige fyr dukker pludselig 
for op og insisterer på, at. du spiller Born 

to he Wild • uden noder! 

med i de vilde soloer på stunt­ 
niveau. 
Du bevæger dig rundt i en 
verden med tegneseriegrafik og 
real-time video. og det er en 
humoristisk blanding med de 
roadies, bartenders og guitar­ 
maruacs, man møder! 
Men alt er ikke kun 
arbejde: Du har mulig­ 
hed for at komme med i 
et TV -show og møde 
lokale udfordrere. 
Begge steder bliver 

· der så spillet 
et lille styk- 
ke musik, 

,., •~ en såkaldt 

og umusikalsk - som alle i min 
omgangskreds siger, jeg er! - er 
det muligt at gennemføre. og selv 
om det ikke lykkes, har man det 
hamrende sjovt alligevel. Lyden 
er på Audio-Cfr-ntveau, med· 
andre ord sublim! 
At maskinkravene er rimelig be­ 
skedne, gør dette spil til noget for 
enhver, både unge og gamle, og 
selv når man har gennemført det, 
fortsætter man, draget mod sin 
elskede luftguitar - om så det er 
en fluesmækker - for at rocke 
videre. 

Specifikationer 
I Minimum• Anbefalet I 

n , o er­ 
efter skal 

• du gøre 
kunsten efter! 

Du kan også kom- 
me ud for en grædende 

kæmpe, der tvinger dig til at 
spille Bom to be Wild uden 
'noder'! 

486-33 
6MB 
10MB 

486DX/2-66 
8MB 
10MB 

Double-spin æouble-spin 
~tyr~s!s·I DOS 6.2/Windows 3.1 

SVGA 

Quest for Farne er en fed 
oplevelse, og giver en god 
illusion af. at man spiller. 
Selv hvis man er tonedøv 



Actua Soccer og 
FIFA Soccer 96, to 
af tidens hotteste 
fodboldspil mod 
hinanden i en 
nervepirrende 
fodboldkamp! 

Af Kim Dotff Hansen 

Goddag og velkommen her 
til The Champions Arena, 
hvor vi skal se verdens­ 

mesterskabet i cyberfodbold mel­ 
lem de to hold Actua og FIFA. Mit 
navn er Daffy, og med mig her i 
studiet har jeg fodboldguruen 
Dino Dini. Og Dino, tror du, det 
bliver en spændende kamp i 
aften? Ja, Da.ffy, begge hold ser 
på papiret meget stærke og Jævn­ 
byrdige ud. Actua spiller med 
den nye teknik True3D 
og medbringer et 
utal af kamera­ 
vinkler. FIFA, 
derimod, 
har. .... JA TAK 
DINO! Jeg 

det 

- - - - Ja, undskyld jeg 
ajbryder, men Actua 

har netop lavet 
selvmål! - - - - 

Actua hjørnespark, bolden bliver 
lagt flot indover af detalje­ 
rigdommen, og... og saksespark 
af Actuas enormt flotte grafik, 
mååål! 1-0 til 
Actua. 
[ ... ] Ja, efter 
Actuas chok- 

start med 
blændende flot lay- 

out i SVGA - dog desværre kun på 
de store maskiner - er det FIFA, 
der totalt har overtaget spillet. Du 
har ret, Dino, for netop nu har 
FIFA haft bolden konstant i de 
sidste 20 minutter. Dels pga. en 
næsten lige så flot SVGA-grafik, 
der desværre også her kræver en 
Pentium, men lige så meget på 

grund af det 
bedre overblik. 
Man har et bed­ 
re feel med bol­ 
den, især fordi 
man selv be­ 
stemmer, hvem 
man styrer. Ac­ 
tua, til gen­ 
gæld, har auto­ 
matisk 'spiller­ 
skift' til den, 
der er nærmest 
bolden, og det .. 

Ja, undskyld Jeg 
ajbryder, men Actua 
har netop lavet selvmål! 
Total misforstå/se netop 
pga. af det utroligt 
ineffektive spillerskifte­ 
system. FIFA har 
udlignet, 1 -1 ! 

Ja, det var så første 
halvleg, og hvad er dit 
indtryk, Dino? Jeg må 



indrømme, atjeg er meget skuffet 
over Actua. Det ser så flot ud, der 
er kælet så meget for detaljerne, 
og alligevel falder alt 
spillet ned på jorden pga. 
det vigtigeste: Feel'et med 
bolden. Forsvaret er helt 
håbløst, når man skiftevis 
får to forskellige spillere 
hele tiden. Desuden er 
der situationer, hvor man 
overhovedet ikke kan 
styre sin spiller... Meget 

skuffet! 
Ja, men til gen­ 

gæld har begge hold en rigtig 
god supportergruppe med 
sig. Ja, lyden på stadion er 
fantastisk! Begge hold har 

kommentatorer, der flydende 
kommenterer alt, hvad der sker på 
banen, og det er orgasmeagtigt 
godt at høre FIFA's ... Ja tak, Dino! 
Selv er jeg skuffet over Actuas 
minimumskrav, for med dem skal 
man spille i VGA med alle detaljer 
slået fra, og uden kommentator! 
Til grin! Men nu tilbage til 

ber på de to spil­ 
lere Brazil og Den­ 
mark, når de har 
bolden: "Danmark, 
Danmark!" eller 
"Hey! Hey! Hey! Det 
var dem fra Dan­ 
mark afl", blandet 
med heftige samba - 
rytmer! Utrolig lyd­ 
kulisse. Ja, 2. halv­ 
leg bliver en sand 
fornøjelse, hvis FIFA 
fortsætter på denne 
måde. Det ser def 
ud til, at de gør; 

prøv at se den fede 
finte med at lave sit 

eget stjernehold med spillere 
fra forskellige lande! ÅAHHH, et 
virkelig sejt move fra FIFA, nu 
helt fri foran mål, og ... og ... og 

"Hey! Hey! Hey! Det var 
dem fra Danmark af!" 

stadion, hvor 
anden halvleg er 
begyndt: 

... og et uuutroligt 
langskud fra 
FIFA, der RAM­ 
MER PLET I 
TREKANTEN! 

til FIFA, 

suppor­ 
terne, der 
konstant rå- 

- - - 
- - - - 

JÅÅ HUHUHU! 3-1 til FIFA, der 
har sindssyge jubelscener fra 

spillernes side, og der­ 
efter en lille tegnefilm, 
når man har scoret! Det, 
vi er vidner til nu, er 
smukt, simpelthen! Jeg 
bliver bevæget af det 
drama, der udspiller sig! 
To fantastisk flotte hold, 
der giver alt i sig. Prøv a: 
se Actuas detaljerigdom: 
Spillere, der falder over 
hinanden eller ærgrer sig 
over en brændt chance. 
Eller FIFA-spillernes 
uskyldige attituder, når 
de har lavet et brutalt 
frispark ... Ja, Dino, man 
ønsker, kampen ville 

vare evigt, ikke sandt? 

- - - To fantastisk flotte 
hold, der giver alt i sig - - - - 
Kolde 
Kampen er nu overstået med 
slutfacit 3-1. Vi har spurgt 
Actuas træner, hvad der egentlig 
gik galt: 
Der er ikke så meget at sige, FIFA 

17 



var simpelthen flyvende! Selv 
med vores nye, flotte True3D­ 
vektorgrafik, der gjorde spillernes 
bevægelse så realistiske som mu­ 
ligt, selv med 44 internationale S 
hold, som vores kommentator 
kunne alle navnene på, 

- --·- - Jeg bliver bevæget af 
det drama, der 
udspiller sig! - 

sktlls pr. mand, vores op til 4 
spillere spillende samtidigt på en 
computer eller vores netværks­ 
mulighed med op til 20 spillere ... 
det hele faldt på gulvet, ude­ 
lukkende på grund af den satans 
styring af spillerne, snøft ... 
Hvad har FIFA's træner at sige til 
sejren? 
JUHUHU HAHAHAHA Hahah 
hrrnhh.. øeh. Ja, jeg er selv­ 
følgelig meget glad for vores sejr, 
men det kommer ikke som nogen 
overraskelse. Vi har trænet hårdt 
og resultatet sås tydeligt: Vi 
havde hele 59 landshold plus 8 
landes klubber, og vores speaker 
kunne alle deres navne. Vi havde 
efter min mening et bedre inter­ 
face med skøn musik, vi havde 

ikke 
uhyrlige krav på HD'en - 
4 MB var alt, imod 
Actuas 28-84 MB! Vi 
havde flotte videoklip 
imellem og efter kampen, 
vi havde styrkeevalue­ 
ring af holdene. Og sidst 
men ikke mindst var vi 
simpelthen sjovest at spille med! 

- - - FIFA Soccer 96 slog 
Actua Soccer 3-1, og 

vandt dermed 
verdensmesterskabet i 

cyberfodbold - - -- - 
rvel og ca 

Styring 
Multipl. 
Format 

CPU 486-33 Pentium-90 
RAM I 4MB 16MB 
HD 28MB 47MB 
CD Double-spin Double-spin 
Styresys. DOS 5.00/Windows 95 
Grafik VGA, SVGA 
Lyd SB, SB16, AWE32, GUS, 

Windows-kompatibelt lydkort 
Tastatur, Mus, Joystick 
4 spillere på en PC, 20 på net 
CD-ROM 
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Ja, det var så alt her fra studiet. 
tak for din hjælp Dino! Selv tak! 
For at summere op: FIFA Soccer 

96 slog Actua Soccer 3- 
1, og vandt dermed 

• • verdensmesterskabet i 
Minimum Anbefalet cyberfodbold. Både gra- 

fisk og lydmæsstgt er 
begge spil fremragende, 
men FIFA 96 vinder 
klart på underhold­ 
ningsværdien. Actua 
Soccer er smukt, men 
bider sig selv i halen 
med de flere tusind 
kombinationer, de pra­ 
lede med; at se deres 
spil var for frustre­ 
rende. Derfor råder jeg 
jer til at følge FIFA's 
kampe i fremtiden, for 
bedre fodbold har jeg 
ikke set længe! Hvis I 

Udvikler Gremlin Interactive 
Udgiver Gremlin Interactive 
Udlån Betafon, tlf.-3314 1233 
Pris kr. 322.- 

tror, I kan udholde Actuas uover­ 
skuelighed og uberegnelighed, be 
my guests, men led efter stor 
Pentium, hvis det skal se godt ud! 
Her er det Daffy, der takker af fra 
The Champions Arena, vi ses på 
grønsværen! 

Specifikationer 
Minimum Anbefalet 

Cl'_U J86DX2-66 Pentium-60 
RAM 8MB -~ 16MB 
HD 4MB 20MB 
CD __!)ouble-spin Double-spin 
Styresys. DOS 5.00/Windows 95 
Grafik VGA,SVGA - Lyd SB, SB16, AWE32, GUS 

- Styring Tastatur, Mus, Joystick, Joypad 
Multipl. 3 .§P~re på en PC, null-/modem 
Format CD-ROM 
Udvikler EA Sports 
Udgiver Electronic Arts 
Udlån Betafon, tlf. 3314 1233 
Pris kr. 379.- 



11TH HOUR 399.- 
31) ULTRA PINBALl.. 299.- 
A-GENT 349.- 
ACTUA SOCCER 299. - 
AIR POWER 299.- 
APPACHE lONGBOW 269.- 
BATTlE 8EAST. OEM 249.- 
BATTLE ISLE 111(2 CV 'ERJ 349.- 
CAESAR 2 299.- 
CHAMPIONSHIP MAN. 2" 299.­ 
CHAM. MAN. (G) LEAGUE. 299. - 
CHAM. MAN. (F) LEAGUE. 299.­ 
CIVILIZATION NETWORKS. 299.­ 
COMMANV & CONQUER .... 299.­ 
CRUSAVE NO REMORSE.. .. 349.- 
VESTRUCTION VERBY 349.- 
ENVORFUN 299.- 
FIFA 96 299.- 
FRANKENSTEIN MOVIE EV.299.- 
FX FIGHTER 329.- 
GREAT NAVAL 8ATTLES 4"249.- 
HEXEN (VOOM 3) 299.- 
INVY CAR 2 329.- 
MISSION CRITICAl.. 349.- 
MORTAL CO/l.. 299.- 
MORTAL KOMBAT Ill 349.- 
NAV'I STRIKE.. 349.- 
NEEV FOR SPEED 299.- 
NHL HOCKEY 96 299.- 
PGA TOUR GOLF 96 369.- 
PINBAll FANTASIES lUXE..299.- 
REBEl ASSAULT 2 349.- 
ROAV WARRIORS 299.- 
SCREAMER .229.- 
STAR RANGERS 349.- 
STONE KEEP 299.- 
TFX EF 2000 349. - 
THE VIG 349. - 
TIE FIGHTER COllECTION"399.- 
WARlORVS 2 299. - 
WETLANVS 349. - 
WIPE OUT 349.- 
WITCHAVEN 369.- 
WING COMMANVER 4 399.- 
WORMS 299.- 

FADE TO BLACK 349.- 
FULL THROTTLE.OEM 299.- 
INVY CAR RACING 248.- 
KINGS QUEST Vll 249.- 
MAGIC CARPET 2 299.- 
MONTY PHYTONS 249.- 
NBA UVE 95 BOX 399.- 
MICROSOFT FLIGHT 5.1 399.- 
PHANTASMAGORIA 299. - 
PITFAll (WIN95) 299.- 
SIM CITY 2000 199.- 
SIM TOWER (WIN95) 299.- 
SU 27 299.- 
SUPER HELP PACK. .299.- 
STARTREK A FINAL UNITY 349.- 
MECH WARRIOR 11 369.- 
STRIKE C. + PRIVATEER 159.- 
SYNVICATE PlUS 159.- 
UNSER All JR. RACING 159.- 
VIRTUAL POOL (8/LLARV) 299.- 
WEREWOLF@COMMANCHE369.- 

ALADDIN ACTIVITY 299.- 
INTERACTIVE STORY 149. - 
l/ON KING THE STORY 349.- 
POCAHONTAS VISNEY. 299.- 
TIMOR & PUMBAA VISNEY..449.- 
WINNIE THE POOH 399.- 

Cl/MAX 149.- 
COLOREV & AS/ANS 1 149.- 
PUSSY GALORE... 149.- 
HOT SPOT WOMEN 2 149. - 
KEYHOLE FANTASIES 149.- 
SCANVINAVIAN GIRLS 149.- 
PRIVATE GAllERY 149.- 

PIXIS SAMPLER VISC 99.- 
CRYSTAL FANTASIES 248.- 
VREAM MACHINE... 299.- 
VIVA X 399.- 
NEURO VANCER 399.- 
SEYMORE 8UTTS li 399. - 
SPACE SIRENS 2 399.- 
SCISSORS & STONES 299.- 
VIRTUAL SEX SHOOT. 399.- 
VIRTUAL VIXENS 349.- 

80VYWORKS 4. 0 199. - 
COREL All MOVIE GUIVE 299.- 
VANMARKS ATLAS 96 349. - 
INTERAKTIVE VOGS 199.- 
JFK. ASSASSINATION 299.- 
LAVEMANS LEKSIKON 695.- 
MS 800KSHELF 95 199.- 
MS CINEMANIA 96 299.- 
MS ENCARTA '96 399.- 
MS ENCARTA '95 199.- 
MS WORW ATLAS 96 399.- 
MS VANGER CREATURES 198.- 
MS MUSICAL INSTRUM 198.- 
REV SHIFT 2"ASTRONOMl.399.- 
THE FAMILY VOCTOR 3 199.- 
WORW ATLAS 5 139. - 

PLAY IT AGAIN SAM 59.- 
MIVI MUSIC PRO 199.- 
ULTRA SOUNVS 59.- 
WORW OF SOUNVS 149.- 
VOVO & THE DODOS 259.- 

AVULT SEX PACK. 6 CV 399.- 
All THE WAY UP 149.- 
AMERICAN PIE 149. - 
NICE BUT NAUGHTY 149.- 
SWEET JUICES 149.- 
TONGUE TIEV 149.- 
HOT GIRLS (VANSKJ 198.- 
CAN , T GET (l)ANSKJ 198. - 
NIGHT FEVER (l)ANSKJ 198.- 
PLEASURE (l)ANSKJ 198. - 
PLATINIUM SIX PACK 399.- 
SARAH YOUNG AFFAIRS 99.- 
SEYMORE SEX PACK 399.- 
SHAVEV PINK 1 99.- 
UNG FANTASI (l)ANSKJ f49.- 

:u ~~ 
~'l\-1\1111 ~ 
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5 flotte billed CD' er 
+ 1 spændende AVi film. 
Du får seks saftige CD' er der ellers 
koster 149.- pr. sflc. til Danmarks mest 
sexede pris. 

Spillet Space Sirens li: Megababes 
from Aija, ny titel fra Pbds. Denne 
Interaktive sex CD indeholder alt 
hvad Pixis er berømt for: Musik. 
animationer, og lækre sild. 
Dette spil benytter også det 
avancerede Touch & feel system. 
Touch the Future with Space Slrens 2. 
FORBUDT FOR BØRN UNDER 16 ÅRI I 

BESTILLINGSKUPON O JA TAK SEND STRAKS 
ET GRATIS KATALOG 

STK ----- 

STK ----- 

STK ----- 

NAVN: 

GADE: 

STK 
Ki..ponen sendes--1-lukke-t k\Nerl--til-: -1 
Autosonic CD-Direct, Postboks 45, POSTNR. & BY: 1 
3400 Hilerød. VcJebestillKlg frem- TLF: 
sendes Pf. etteoocw. Pato kr. 39.- 
tlægges opa~. - - - 
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Verdens mest populære fantasybøger er 
nu kommet til DIN computer fra 
skaberne af Death Gate - Legend 
Af Kim Dotff Hansen 

es! Endelig kommer den 
fabelagtige fantasy­ 
forfatter Terry Brooks' ver- 

dener på spil! Ham kender du da 
godt; ham, der er blevet udråbt til 
den største kultforfatter siden 
Tolkien? Hvis ikke, så fortvivl 
ikke, for med spillet følger The 
Sword of Shannara - et mon­ 
strum på 700 sider, og en af 
Brooks' bestsellere. 

er så simpelt 
som muligt: 
Klik på en sten, 
og en række 
muligheder for. 
hvad du kan gøre 
med netop den 
sten, dukker op 
ude i siden. Der er 
dog også tilføjet vis­ 
se rollesptlselernen­ 
ter; f.eks. kan du have 
et følge på op til 6 

som du 
kontrol 

Nu er situationen des­ 
værre sådan, at din far 
engang for lang tid siden 
dræbte en rimelig 'bad' 
guy bare for at redde 
verden. Hvis han nu 
havde tænkt sig om, 
burde han havde 
vidst, at fyren - 
Brona the Warlock 
King - var rimelig 
hævngerrig. Nu 
er Brona 
nemlig tilbage, 
genopstået og 
blodtørstig, og 
søgende efter 
hævn over alle 
sine f)ender. Som 
din fars eneste søn 
bliver du derfor 
nødt til at finde det 
magiske sværd, som 
dræbte Brona - The 
Sword of Shannara - og 
dræbe ham igen. 

Kampene er der ikke 
meget hjem at 
skrive hjem om: 
Du kan enten 
vælge at an­ 
gribe, forsva­ 
re eller flyg­ 
te. Desuden 
kan du i be­ 
grænset form 
styre dine 
makkere og 
bestemme, 
hvem de skal 
angribe. Efter 
at have foretaget 
dit valg, ser du 
handlingen på en 

lille skærm, hvor de 
frygtelige monstre er 
afbildet. Fortvivl dog 

ikke, for kampene er 
yderst sjældne, og det er 
de små grå, der skal 
slides mest ned ... 

Shannara er et gennem­ 
syret, godt gammel­ 
daws adventure, og 
hvis du har spillet Leg­ 
cm; Companions oj 
Xanth, ved du præcis, 
hvad jeg mener. Ud gen­ 
nem Jaks øjne ser du 
skærmbilleder a la Simon 
the Sorcerer. Interfacet 

Smukt, simpelt 
fængend 

Shannara er et meget 
grafisk adventure, og de 
fleste gåder er visuelle. 
Grafikken er i SVGA, og i 
kampene og mellemsek­ 
venserne er det flot 3D- 

morphing og animering, der 
præger billedet. Der er desuden 
et utal af talende skuespillere, 
der spiller centrale roller gennem 
hele spillet. Derved lever man sig 
hurtigt ind i spillet, og morer, - - - - Shannara er et 
gennemsyret, godt 

gammeldaws 
advent ure - •...• - - 

irriterer, glæder og græmmer sig 
over de personligheder, man 
møder. 
Musikken (på et SB16) er 
en form for afskyelig 
dødsmuzak, og lyd­ 
effekterne er spar­ 
somme, men det kan 
man altsammen 
skrue ned for. 
Sværhedsgraden 
er stigende, 



efterhånden som 
man får flere per­ 
soner med sig, så 
spillet er velegnet 
til både nybegyn- 

- · Specifikationer 
Minimum !Anbefalet 

CPU __ -.t- 486-3.3_ 1- 486DX/2-66 
RAM___ 4~B 8MB 

I kampene og 
mellemsekvenserne er 
det flot 3D-morphing 
og animering, der 
præger billedet - - - - 

HD 3,5 MB ~3,5 MB dere og hard- - -- --- - -- ~ -- 
core-fans af <;_I}___ _ _ Single-spin Do_uble-spin 
genren. Kort Styresys. DOS 5.00/Wio 3.17Win 95 

fortalt: Shan- Grafik SVGA 
nara er et hel- tyl_____ sii:-sB16,-AWi32, R~land,-- 

støbt adventure- , GUS 
spil til adventure- Styring . M-- 

freaks og fantasy-mani- Multi z. ; __ us 
acs. - p i 

Forma9iC.D.:-ROM _ 
Udvikle Legend 
Udg_iver Legend 
Udlån Legend 
Pris 



Computer• 
spil på 
cafe 

Spilleland 
provinsby 

• I • 1ysk 

Kom ind fra gaden og 
spil computerspil mod 
mange andre - det er 
tilbudet fra 
spillecafeerne 

Af Tage Majland og 
Christian Estrup 

Hvad får egentlig folk til at betale 
for at få lov til at spille spil. de lige 
så godt kunne spille derhjemme? 
I dag kan et netkort med alle 
kabler og stik jo fås for lidt under 
500 kroner, og herefter er det jo 
'blot' at invitere et par venner 
samt PC'ere hjem i stuen. Ja, gid 
det var så let! Måske har man 
ikke plads, måske lever PC'en 
ikke op til spillenes stadig 
stigende krav - ja, måske kan 
man ganske enkelt ikke finde 
nogen med- eller modspillere, der 
har lyst til at spille, når man selv 

Når først man har 
prøvet at spille mod 
flere andre i net, 

bliver man bidt af det 

har. 
Her kommer spillecafeerne ind i 
billedet. Det eneste, man skal 
have med, er sig selv og en ikke 
særlig fyldt pengepung, og der er 
næsten altid potentielle med­ 
eller modspillere klar. Kim 
Kristiansen, indehaver af 
Computercafeen i København, 
tror, at de fleste af hans gæster 
selv har PC derhjemme, "men det 
er nok de færreste, der har 
netværk, og når først man har 
prøvet at spille mod flere andre i 
net, bliver man jo bidt af det". 
PC Player har besøgt to 
spillecafeer, Computercafeen i 
København og Computer Play's i 
Skive, og det var absolut ikke 
sidste gang! 

D oom-netværk, 1- 
Glasses og Pen­ 
tium-power er ho­ 

vedtngredienserne i spil­ 
lelandet Computer Play's, 
der ligger i den nordvest­ 
jyske by Skive. 
"De fleste kommer for at 1 "' 
spille DOOM i netværk 
med fire maskiner", for­ 
tæller Benny Brink. 
Han er en af ejerne 
af Computer Play's, 
og tilbringer også 
selv en hel del ti­ 
mer på stedet, der 
er åbent til sent om 
aftenen. Selv om 
DOOM er populært, er 
der mange forskellige tit­ 
ler på hylderne, og konfiguratto­ 
nerne er klar, så man ikke skal 
rode i timevis for at starte spil­ 
lene. 
Hver dag har stedet cirka 40 
besøgende, der oftest spiller en 
halv time. Det er ikke et frygteligt 
imponerende besøgstal, men for­ 
retningen har til gengæld kun 
haft en enkelt annonce i avisen. 
Benny Brink regner med, at ordet 
spredes fra 'port til port', så be­ 
søgstallet efterhånden bliver det 
dobbelte, "men det skal også 
være sådan, at man ikke må stå 
og vente for længe på at komme 
til at spille", mener han. 
Computer Play's blev startet for 
tre måneder siden som rent spil­ 
leland, men efterhånden sælges 
der flere og flere spil. Prisen for at 

spille er 20 

kroner for en halv 
time for de fleste 
forlystelser. I 
Computer Play's 

står ti PC'ere med 
skudklare spil, og se­ 

nest er der også kom- 
met er par Sony Playsta­ 

tions til. De sidste DX/4-100 er 
netop nu under udskiftning, så 
alle maskiner snart ruller og sky­ 
derafsted med 120 MHz Pentium 
og 16 MB RAM. 
Der er også planer om at lave 
Internet-cafe, men foreløbig står 
menuen kun på adrenalin, 
brændt gummi og pumpende bly i 
computerspil. 

Computer Play's, Østerbro, 
7800 Skive, tlf. 9751 0066 



Danmarks første 
Computercafeen i 

København var den første 
spillecafe, der åbnede i 

Danmark. hvilket skete midt i juli 
sidste år. Indehaveren Kim Kris­ 
tiansen kan da også glæde sig 
over en masse gratis omtale i bl.a. 

Computercafeen var 
denførste spillecafe, 
der åbnede i Danmark 

TV Lorry. Pl, P3, de største 
dagblade samt naturligvis for­ 
skellige computerblade. Desuden 
har man været så heldig, at en 
venlig sjæl har slået en World 
Wide \\'eb-homepage for Com­ 
pucercqf een op på Internettet. 
Compurercqjeen har 20 PC'ere 

ialt, fordelt i 5 grupper med 4 i 
hver. 16 af maskinerne er 
486DX/ 4-100 med 8 MB 
RAM, og de sidste 4 er 
P75'ere med 16 MB. Gæs­ 
terne kan vælge mellem 
spillene DOOM 2, Rise of the 
Triad, Descent, Superkarts, 
Screamer, Command & Con- 
quer, Warcraft 1 og 2, net-ud­ 
gaven af Civilization samt endelig 
Phantasmagorta, så der er i høj 
grad noget for enhver smag. 
Prisen for at få del i glæderne er 
20 kroner i timen før kl. 19, 
hvorefter timeprisen stiger til 30 
kroner, og der er åbent fra 12-23 
hver dag. Derudover holder man 
natåbent kl. 23-6 hver anden 
lørdag, hvor man får 7 timer for 
100 kroner, og ligesom i den 
'normale' åbningstid er der også 
her mere eller mindre fyldt op. 

Computercqfeen, Henrik 
Rungs Gade 25, 2200 Køben­ 
havn N. Tlf.: 3536 4040 
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Darth Vader vil 
have hævn, efter 
du sprængte 
Dødsstjernen i 
luften i etteren. 
Kan du få ham til 
at stønne i 
fortvivlelse igen? 
Af Kim Do,:JJ Hansen 

sentligt forbedret, både hvad 
angår lyd, grafik og gameplay. 

Come in, Rookie 
One 

LucasArts har omsider 
opfyldt mine drømme om at 
skyde endnu flere storm­ 

troopers, sprænge gigantiske 
rumskibe i luften og lege kispus 
med de ynkelige TIE Fighters. Og 

Fortsættelsen er 
væsentligt forbedret, 
både hvad angår lyd, 
grafik og gameplay 

lade det være sagt med 
samme: Fortsættel- 
sen er væ- 

Du er igen blevet tildelt det 
ærværdige nav/i Rookie 
One, og skal ligesom i 
forgængeren fortsætte 
!5ampen mod den kære 
gamle telefonstønner, 
Darth Vader. I første af­ 
snit af denne tilsyne­ 
ladende uendelige histo­ 
rie kunne du kun flyve 
rundt i dit rumskib og sk - 
de på alt, hvad der bevægede 
sig. I toeren er der hele fire 
former for gameplay, der spre­ 
der sig ud over de 15 sekvenser, 

spillet indeholder. ' 
Du kan enten, som i 
etteren, styre ruhc:it ogt 
skyde 'baddies', men her 
skal det bemærkes, at 
styringen .er blevet vigI. 
tigere. Du'lvælger nem­ 
lig ikke selv ruten, 
men skal ind imellem 
undgå forhindringer. 
Du kan også boltre 
dig i ground com- 
bat, hvor du sjovt 
nok igen skal ud i 
diverse skuddu- 

lignende, og prøver så vidt muligt 
at undgå forhindringerne. 

Spillet er blevet 
væsentligt nemmere - 
faktisk er alle 

skydescenerne nemme, 
når manførst lærer 

dem at kende 

eller, hvor både Darth Vader means 
og dine modstan­ 

dere har mulighed for at 
dukke sig. Den tredje 
mulighed for at smadre 
modstandere minder 
meget om den første. 
Nu bliver du bare 
'styret' rundt i gange 
og · sJfal skyde, ja, 
gæt selv hvem! I 
den sidste mulig- 

~, hed for at more 
dig kan du ikke 
engang få lov til 

skyde! Her flyver du noget 
igennem en mineskakt eller at Ind- 



Spilt~,~t 
Rebel Assault II er et 

finpudsetpri:iåukt,ii.der 
er både underholden'cl.e 
og spænde1Jde, .. hvis··· 

man e'rtill, 
refleksbasereåe 

actionspil_ 

bygge en 'difflculty editor'. 
Derved kan du altid redi- 
gere hver enkelt sek~ens' 
sværhedsgrad. Dette er 
for så vidt en udmærket 
ide, hvis man har vilje­ 
styrke nok til ikke at 
sætte alle værdier ned 
med det samme. Proble­ 
met er bare, at det er der ... ,,.,, 
heller ikke brug for. Spillet er 
blevet væsentligt nemmere - 

Det, der helt klart 
hiver spillet opfra 
middelmådigheden, 
er denfede stemning 

Selv på en Pentium med 
, 4xCD-ROM-drev virkede 

af video- 
sekvenserne ungerligt 
hakkende og mudrede. 
Ellers er der ikke man­ 
ge klagepunkter. Rebel 
l{\~sault II ter et fin­ 

oiPl!.dset p~9dukt, der 
,;6åde,,Junde;holdende og 

·•·~·-··< .. ,..,f sp~nd!i,2,de, hvis man er til 
refl7~sbl:ls~;ede actionspil. 
Meiil15'tfier for lille. og man 
kunnf ;agtens have lagt flere 
missjoner ned Rå. de 2 CD­ 

.l~f>~:skiver, sRilleL.,. fylder. 
;f,ti,9-m·ctet 5E~,1:1· e~ cle,&god, men 
kortvarig, underlioldri~~J 

faktisk er alle skydescenerne 
nemme. når man først lærer dem 
at kende. Desuden bliver din po­ 
sition automatisk gemt. når du 
har gennemført en sekvens. og du 

kan på 
enhvert tids- 
punkt genspille en 
gere gennemført sektion. Dette 
gør, at man efter få dage med 
sikkerhed har gennemført spil­ 
let. 

Layout 
Det, der helt klart hiver spillet 

er den fede stemning. Lyd- ,,. .. ..• kulissen er perfekt, nemlig 

N ..... Star Wars-soundtracket 

'~. ' udført af London 
Symphony Or- ·~ 
chestra. Dette, I ·, .... 

L ! 11 , I blandet I 
1 ·. . ~~i~ 

sammen 
" med timevis af I- : I';. .~ : \. flotte mellem- ' 

Minimum !Anbefalet 
486-50 486DX/2-66 
8MB 8MB 

c\cOOOO 

sekvenser og flotte 
flyve-sekvenser i 
SVGA gør illusio­ 
nen af, at det er en 
ny Star Wars-film. 
du medvirker i, 
perfekt. Men som 
det er med de 
fleste spil. gider 
man kun se det en 
gang! 

----- s ecifikationer 

Double-spin Quad-spin 
Styresys. _ ~0§__ 6.00 _ 
Grafik VGA, SVGA 
Lyd SB, SB16,AWE32, GUS 

Tastatur, Mus, Joystick 

CD-ROM 
Udvikler1 LucasArts Entertainment 
Udgiver LucasArts 
Udlån Betafon, tlf. 33141233 

kr. 289.- 
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LucasArts' forsøg 
på at følge 
succesen med Full 
Throttle op lykkes 
kun til dels 
Af Christian Estrup 

Igesom Full Throttle byder 
også The Dig på den 
specielle tegneftlmsagttge 

grafik. Spillet indledes med en fil­ 
misk intro, der fortæller forhis­ 
torien: En asteroide ved navn 
Attila er på vej mod Jorden, og 
NASA har beregnet sandsyn­ 
ligheden for kollision til 99% ! 

En asteroide ved navn 
Attila er på vej mod 
Jorden, og NASA har 

beregnet 
sandsynligheden for 
kollision til 99%! 

Man beslutter derfor at sende en 
ekspedition op til Attila for at 
få ændret dens kurs vha. 
et par små, velplacerede 
atombomber ... 
Ekspeditionen be­ 
står, udover af dig 
selv som lederen 
Boston Low, af fire 
personer: Dr. Lud- 

ger Brink, videnskabelig rådgiver 
og en verdensberømt arkæolog, 
Maggie Robbins, en lige så ver­ 
densberømt journalist, der dog 
kun er med som observatør, Ken 
Borden, pilot, og endelig Cora 
Miles, der er teknisk ekspert. 
Netop Cora Miles var egentlig på 
vej til at stille op til Kongressen, ., ••. _ .• ,-- •• ,, •. _-.,.,, •.• , •• ,4 •• , •• ,..,<,....._,,,,_ 
men synes trods alt, det er vig­ 
tigere at redde Jorden - "og det 
er også en del billigere", 
hun bemærker i introen! 

Come in Houston ... 
Selve spillet starter, idet rum­ 
skibet er i kredsløb omkring Atti­ 
la. I finder hurtigt ud af at komme 
derned, få placeret de små bom­ 
ber, vende tilbage til rumskibet 
og ... BANG! Da I herefter vender 
tilbage til Attila for at se jer om­ 
kring, begynder mystikken. I fin­ 

der en 
række 

un­ 
derlige 

metalplader, 
som forsvinder 

og afslører lange 
gange, når I tryk­ 
ker på dem. En tur 
ind i den største 
gang afslører et 

stort hulrum i asteroiden, og flere 
plader. Lidt manipulation med 
disse plader, og det viser sig, at 
asteroiden slet ikke er en aste­ 
roide, men derimod ... 
Jeg synes, det vil være synd at 
afsløre mere her, så lad mig blot 

slå fast, at spillet 
herfra udvikler sig i 

en helt anden retning, end 
der fra starten blev lagt op til..Der 
bliver således hurtigt brug for 
Brinks arkæologiske viden, hvil­ 
ket naturligvis fører til en magt­ 
kamp om ekspeditionens ledelse 
mellem dig og ham. 

- - - - Spillet indeholder 
traditionen tro en lang 
række såkaldte 'cut­ 

scenes' - - - - 
Snak,snak 
Dette bringer mig til spillets dia­ 
log, der er utrolig omfattende, og 
egentlig langt ud over det nød­ 
vendige. Spillet indeholder tradi­ 
tionen tro en lang række såkaldte 
'cut-scenes' - mellemsekvenser, 
hvor man som spiller blot kan se 
på. Når man dertil lægger, at stort 
set hver eneste handling fører til 
en længere diskussion mellem 
ekspeditionens medlemmer om 



~ 

det næste træk, bliver resultatet 
faktisk. at man kun i lidt over 
halvdelen af tiden har indflydelse 

- - Musikken (bl.a. 
Wagner) passer fint til 

rum-stemningen - - 

magi 
Brugerfladen i The 

Dig er en let tilpasset udgave 
af LucasArts' berømte 

SCUMM-system. Det fungerer 
som altid fremragende, og man 
behøver således ikke bekymre sjg 
om 11 7 forskellige knapper til at 
opsamle, åbne og bruge gen­ 
stande med. 
Grafikken er som nævnt meget 
tegneftlmsagttg, men den fun­ 
gerer desværre langt fra så godt 
som i Full Throttle. Dette skyldes 
primært, at den af guderne må vi­ 
de hvilken årsag kun er i almin­ 
delig VGA - LucasArts, vi skriver 
altså 1996! Selv spillets special 
effects, der er lavet af ingen 

på. hvad der foregår, 
det er skidt. 
De lange diskussioner og 
interne drillerier mellem 
deltagerne er afgjort ikke 
uden humoristiske ele- 

menter. men det er alligevel ikke 
helt nok. Når der endelig siges 
noget fornuftigt - f.eks. Brinks 
analyser af jeres forskellige opda­ 
gelser - er det til gengæld spæn­ 
dende. og det giver et væsentligt 
bidrag til den ftlmagtige stem­ 
ning, men alt i alt er handlingen i 
The Dig efter min smag lidt for 
meget film og lidt for lidt inter­ 
aktion. 

ringere end lndu - 
strial Light and Ma­ 
gic (Terminator 2, 
Jurassic Park m.fl.), 
falder mere eller 
mindre til jorden på 
grund af den grove 

opløsning. 
Musikken (bl.a. Wagner) 
passer fint til rum-stem­ 
ningen, og talen er så god, 
som man med rimelighed 
kan forvente - hverken mere 
eller mindre. 

CPU 
RAM 

Jeg kan ikke lade være med at 
være en lille smule skuffet over 
The Dig. Et spil, der er lavet i 
samarbejde med Steven Spielberg 
og ILM burde være helt i top på 
alle punkter, men den grove gra­ 
fik og de i visse tilfælde lidt lang- 

Jeg kan ikke lade 
være med at være en 

lille smule skuffet over 
The Dig 

trukne mellemsekvenser skæm­ 
mer helhedsindtrykket en del. På 
den anden side er plottet ganske 
originalt, spillets sværhedsgrad 
tilpas høj (ikke mindst pga. det 
uvante miljø) og handlingen dejlig 
afvekslende, så der er under­ 
holdning nok til mange dage. Det 
kunne, og ikke mindst burde, 
bare have været meget bedre ... 

Overall: 84% 

486DX/2-66 
8MB 

HD 
CD I Double-spin J_ Quad-spin 
Styresys. DOS 6.00/Windows 95 
~ fvGA 
Lyd SB, SB16, AWE32, GUS 

1MB 

486DX/2-66 

i 8MB 
1MB 

Styring Mus 
Multipl .• 
Format CD-ROM 
Udvikle1 LucasArts 
Udgiver LucasArts 
Udlån Betafon, tlf. 3314 1233 
Pris kr. 299.- 27 



Firestorm er 
endnu et tilbud 
til de, der er til 
død og 
ødelæggelse 
Af Jacob Kosmider 

an skulle efterhånden 
tro, markedet var 
mættet med 

helikopterspil, med Longbow 
ude og AH-64D på vej, men det 
generer tilsyneladende ikke 
Core Design. Det er et godt 
stykke tid siden, det første 
Thunderhawk udkom, og man 
kan derfor med en vis 
rimelighed forvente en stor 
forbedring i 2'eren. Firestorm: 
Thunderhawk 2 indeholder da 
også forbedringer på mange 
punkter, men der er alligevel 
nogle skuffelser. 

Jeg kan lige så godt slå fast 
med det samme, at Firestorm 
er et spil og ikke en simulator, 
selv om æsken godt kan give 
det indtryk. Selve flyvningen 
har praktisk talt intet at gøre 
med flyvning, men er man villig 

.. ·' til at acceptere spillet som et 
Sil actionspil, kan man få mange 
~ gode timer ud af det. 

Spillet indledes med en utrolig 
flot intro, hvor man bl.a. får 
præsenteret sin kamphelikop­ 
ter, en AH-73M. Helikopteren er 
helt utrolig med hensyn til 
våben - her er det· tydeligt, at 
der er tale om et spil! Næste 
punkt er en lille menu, hvor du 

J
. kan vælge lydkort og sværheds­ 
grad - og ikke meget andet. 
Eftersom der ikke er meget at 

·· lave i menuerne, kan man lige 
så godt kaste sig ud i spillet. Du 
vælger først det område, du vil 
flyve i, og her viser spillet rent 
faktisk potentiale. Du kan bl.a. 
flyve i Sydamerika, Mellem­ 
østen, omkring Kina og i det 
gamle Jugoslavien. Ideen med 
især Jugoslavien er fin nok, 
bortset fra, at spillet foregår i 
1998, så det er ikke særlig 
optimistisk mht. muligheder 
for krigens afslutning. I hvert 
område er der kun 4-5 missio­ 
ner, hvilket giver omkring 40 
ialt. Når du har valgt et område, 
får du en lille briefing, og så kan 
du armere din helikopter, hvis 
maskinkanon for øvrigt aldrig 
løber tør! 



Spilt~·~t 

Du starter med det samme i 
luften, og får altså ikke tid til at 
vænne dig til at flyve. Du har et 
kort til højre og en radar til 
venstre i cockpittet. Derudover 
har du en lille indikator, der 
viser, hvor meget din helikopter 
er smadret, og sidst men ikke 
mindst har du et kompas. 
Du starter altid i syd, og skal så 
flyve mod nord for at finde dine 
mål.. På dit kompas er der en 
lille bjælke, som fortæller dig, 
hvilken vej du skal flyve for at 
finde mål. Du har ingen mulig­ 
hed for at skifte dine way- 

' points, så du må ødelægge dine 
mål på den måde, din heli­ 
kopter vil have det. Du får reelt 
ikke brug for kortet, da du bare ~;.!I 
flyver tilbage mod syd, når du 
er færdig med din mission. Des­ 
uden er kortet for lille til, at du 
kan orientere dig efter det. Du 
kommer ud for at smadre en 
masse forskellige mål, som alle 
er meget flot lavet. En 'sjov' 
detalje er, at du kan høre folk 
skrige, når du smadrer deres 
biler, og hvis de når at løbe 
væk, kan du bare meje dem 
ned! 

Det er åbenbart muligt at bru­ 
ge joystick i spillet, men under 
konverteringen fra en spille­ 
konsol har Core vist glemt, at 
på en PC'er skal joysticket 
kalibreres. Det betyder, at godt 
nok kan du slå joysticket til, 
men du skal ikke regne med at 
få meget glæde af det. Du kan 
også bruge mus, men det kræ­ 
ver meget mere plads end en 
almindelig musemåtte, så jeg 
vil anbefale tastaturet. 
Spillet kører derudover uden 
problemer, og det kører helt 
flydende på en Pentium. Har 
du ikke en sådan, kan du dog 
slå nogle af detaljerne fra. Alt i 
alt er Firestorm et rimelig godt 
actionspil, og det kan helt klart 
anbefales til alle, der ikke gider 
tænke på brændstof, starter, 
landinger og nedstyrtninger. 

Specifikationer 
Minimum I !Anbefalet I 
486DX/2-66 j Pentium-90 

8MB 8MB 
1MB 1MB 

Double-spin Quad-spin 
Styresys.l DOS 5.00 
Grafik IVGA 
Lyd SB, SB16, AWE32, Roland, 

GUS 
Styring Tastatur, M~ Joystick 
Multipl. - 
Format CD-ROM 
Udvikler Core Design 
Udgiver Core Design 
Udlån Core Design 
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Kan du lide 
rollespil? Hvad 
med at prøve at se 
det fra et 3D­ 
perspektiv? 
Af Jacob Kosmider 

nterplay har efterhånden 
arbejdet på Stonekeep siden 
1988, og efter lang tids test er 

det her nu. Det var meningen, at 
vi skulle have haft det i slut­ 
ningen af '93, men så viste det 
sig, at videosekvenserne ikke 
kunne bruges! I slutningen af 
'94 blev det så besluttet, at 
spillet skulle ud på CD, hvorfor 
der skulle bruges mere musik og 
film samt flere levels. Nu er spillet 
så endelig kommet - har det 
været værd at vente på? 

Spillet indledes med en intro. der 
fortæller dig, hvad der skete på et 
slot for en del år siden, da du var 
dreng. Slottet blev opslugt af jor­ 
den med hjælp fra en ond satan. 

En del år efter 
dukker du op 
ved det sted, 
hvor der nu kun 
er et dybt hul, 
men til din over­ 
raskelse kom­ 
mer en god fe og 
tager dig med 
ned. Du får hurtigt forklaret, at 
du er hendes eneste håb for at 
redde slottet, og du når at se feen 
blive taget til fange af Den Onde 
selv. Du står så alene i gangene 
på dit gamle slot, og så er det bare 
at gå i gang! · · 

Du går rundt i gangene, hvor du i 
starten møder en masse irrite­ 
rende insekter på størrelse med 
hunde, A som du skal slå 

ihjel. Du møder og­ 
så nogle dværge, som 

har forskellige ting på 
sig. for eksempel nøgler, 

kort, sværd og meget andet. 
Man kan gå længe rundt 

og kun møde dværge og in­ 
sekter, og når man så ende­ 
lig møder et af de lidt hår- 
dere skeletter, ønsker man, ICPU 
at man aldrig havde mødt RAM 
dem! 

højre til højre. Det betyder, at du 
kan have forskellige våben på en 
gang. men det er ikke helt nemt i 
starten. 
Musikken er meget god og stem­ 
ningsfuld. Især når man sidder 
og spiller midt om natten, kan 
man få gåsehud af spillet! Gra­ 
fikken er meget flot, og det er en 
ren nydelse at se på spillet. 
Æsken er en af de flotteste, jeg 

har set, med et meget flot 
hologram på forsiden. Derud- 
over er der en novelle. som for­ 
tæller historien omkring spillet, 
men som det under ingen om­ 
stændigheder er nødvendigt at 
læse. Alt i alt er Stonekeep et me­ 
get gennemført spil, hvilket man 
vel også burde kunne forvente 
efter 7 år! 

Overall: 87% 

Minimum !Anbefalet 
486-33 1

1

486DX/2-66 
8MB 8MB 
30MB 65MB 

Single-spin I Double-spin 
Styresys. DOS 5.00 
Grafik SVGA . 
Lyd SB, SB16, AWE32, Roland, 

GUS 

HD 
CD 

Styring Mus, Tastatur 
Multipl .• 



OBS! 
2 EKSTRA 
CD-ROM1ER 
fra os til dig! 

:z., .. •·,.w 

Er du til dampende skoldhed computer-sex? Så finder 
~ du hvad du skal bruge i "SOFTWARE" - bladet der er 

dedikeret til alt det sensuelle og frække som du kan 
finde til din PC i dag. Skal du have ren besked om de 
nyeste sex-CD-ROM'er, giver vi dig HVER måned 
fyldige og kritiske anmeldelser! Synes du at Virtual 
Reality sex lyder spændende, viser "SOFTWARE" dig 
alle de afslørende billeder. Er du til alle de spændende 
ting der kan opleves på INTERNET, bringer 
"SOFTWARE" dig HVER måned alle de frække adresser. 
Vil du vide hvad fremtiden bringer, kan du - ligeledes 
HVER MÅNED, læse om alt det nye der sker på bl.a. 
MPEG-og Video-CD området. I "SOFTWARE" kan du 
også finde de "almindelige" nyheder - krydret med alt 
nyt fra den erotiske PC-branche, - så har du med det 
samme det totale overblik! Og som om det ikke er nok, 
får du HVER måned vores GRATIS specialproducerede 
CD-ROM, der indeholder frække film, flotte billeder af 
smukke danske piger og meget meget mere. CD- 
ROM 'en følger GRATIS med bladet HVER måned! 
Behøver du flere argumenter? 

Vi sender selvfølgelig 
bladet til dig i en 

diskret hvid kuvert - 
Hvergang! 

..c .,, 
-~ 
0 u 

j 

~.A. T.A.K! 
Jeg vil gerne bestille 6 mdr.s abonnement på 
"SOFTWARE" (6 numre) inkl. CD-ROM, og dermed 
benytte mig af den fordelagtige tilbudspris på KUN kr. 
299,- ( plus porto og eksp. kr. 29,50). Så snart jeg har 
indbetalt beløbet modtager jeg derudover de to EKSTRA 
GRATIS CD-ROM'er (samlet værdi kr. 198,-). Jeg sparer 
derfor kr. 256,- og skal altså kun betale kr. 299,-. 

Adresse 

Postnr./B 
OBS: Du skal være over 16 årl 

Alder 
BC 

Kuponen må gerne fotokooieres! 

Postbesørges 
ufrankeret 

SOFTWARE 
betaler portoen 

SOFTWARE 
MBM MEDIA ApS 

Toldbodgade 31.4 
+++1769+++ 

1045 København K 



Den længe ventede 
fortsættelse til 
Warcraft er 
endelig ude - kan 
du redde 
menneskene igen? 
Af Jacob Kosmider 

Historien er i bund og 
grund den samme som i 
det første spil, og du kan 

stadig vælge, om du vil være men­ 
neske eller Orc. Denne 
gang er der dog man­ 
ge flere racer med i 
spillet, og de er ik­ 
ke alle lige ven- 
lige! Menne- 
skene har få­ 
et hjælp af 
Elverne, 
Dværgene, 
Gnomerne. 
erne er heller ikke 

alene mere, de har nemlig slået 
sig sammen med Troldene, 
Ogres'erne. og nogle såkaldte 
Goblins. 

- - - - Grafikken er langt 
bedre end i 1 'eren - - - - 

Menneskernes alliance kaldes 
'The Alliance', og er delt op i for­ 
skellige kongedømmer. Orc'erne 
kalder sig 'The Horde', og består 
af flere klaner. Hvilke klaner eller 

kongedømmer, fjenden 
består af, af behøver 
du ikke bekymre dig 

om, da 

du alligevel 
skal slå dem 
alle ihjel! Det 
eneste, du 
bruger det til, 
er, når du 
skal prøve at 
holde styr på 
de folk, du har 
under dig. 

32 

Bed re grafik 
og meget mere 
Grafikken er langt bedre end i 
l 'eren, men på den anden side 
ville alt andet jo have været en 
skuffelse. Spillet kører i 640x480 
SVGA med 3D-renderede 
bygninger og delinger. Du kan 
sætte 8 computere sammen i 

netværk eller 2 over (null­ 
)modem. Jeg har 
prøvet spillet over 
modem en enkelt 
gang, og kan helt 
klart anbefale det. 
Man bliver virkelig 
bidt af at spille mod 
andre mennesker, 
indtil man efter 3-4 
timer kommer i tanke 
om TeleDanmarks prt­ 
serl 
Også musikken er frem- 
ragende - MIDI'en er mås­ 

ke ikke noget at råbe hurra for, 
men vent, til du hører CD-mu­ 
sikken! CD'en indeholder hele 1 7 
musikstykker. og det er noget af 
det bedste musik, jeg nogensinde 
har hørt i et spil. 
En nyskabelse i forhold til l 'eren 
er 'Fog of War', der betyder, at du 
kun kan se de områder, dine 
tropper kan se. Bryder du dig ik­ 
ke om det. kan du altid slå det 
fra, men det er faktisk sjovere 
med funktionen på. En anden 
lille ting, du selv kan slå til og fra, 



er. om du kan 
bruge snydekoder. Her 
skal du dog først finde nogen - 
(eks. i Computerspil - Tips & 
Tricks! 

Til lands, til vands, og 
i luften 
I Warcraft II foregår krigen over­ 
alt. ikke bare på jorden som i 
1 'eren. Du kommer til at føre krig 
på vandet med troppetransport­ 
skibe og destroyere, som ikke ba­ 
re kæmper mod andre skibe, men 
også kan bruges som flydende 

artilleri. Dertil kom­ 
mer u-både, som 

ganske vist ik­ 
ke er sær­ 
lig slag­ 

krafuge, 

men til 
gengæld meget 
overraskende. Fly­ 
vevåbnet består 
mest af observa­ 
tionsfly, men senere 
i spillet kan du også 
bygge bombefly. Orc'­ 
erne har mere eller 

mindre tilsvarende våben, blandt 
andet gigant-skildpadder og dra­ 
ger! 
For at bygge alle disse ting, skal 
du samle råmaterialer, men du 
skal bruge meget mere end - - - - Missionerne varierer 
meget, og er meget 
mere krævende end i 

l 'eren - - - - 
l 'eren. Der er selvfølgelig også 
mange flere bygninger, for du 
skal jo f.eks. have en havn til dine 
skibe. Du kan også bygge bore­ 
platforme, som suger olie op fra 
undergrunden, men først skal en 
olietanker finde olie. Alle disse 
nye elementer gør ikke spillet 
lettere, for fjenden har tilsva­ 
rende muligheder, og der er me­ 
get mere at holde øje med. 

Gameplay 
Når man spiller 1 spiller, er 
der to slags 'carnpatgns'. 
Den første er den tradi- 

tionelle, hvor man får en 
mission, der skal udføres. 
Missionerne varierer meget, 
og er meget mere krævende 
end i l 'eren. Den anden er 
nogle ekstra missioner, man 
kan vælge, hvis man fuld­ 
fører den første del. Alle mis­ 
sionerne har først en brief­ 
ing, og mange af dem har 
også en lille film, som til 
tider bestemt ikke er for 
sarte sjæle. 
Det hele ses oppefra, og 
ligesom i l 'eren giver du dine 
delinger ordrer, hvorefter de 

passer sig selv, indtil der 
sker dem noget. Du kan 
sætte dine delinger sam­ 
men på alle mulige måder, 
hvor nogle naturligvis er 

bedre end andre. Du skal 
denne gang ikke bygge veje, og 

du kan lægge dine fabrikker 
langt uden for byen i nærheden af 
råstofferne. Hvis du bliver træt af 
spillet efter et stykke tid, kan du 
under Windows 95 bygge dine eg­ 
ne scenarier, men det tager lang 
tid at komme dertil. 

Konklusion 
Spillet kører både under DOS, 
Windows 3.1 og Windows 95, og 
det virker fint under dem alle. 
Man kan kun håbe, at der kom­ 
mer andre spil med samme mu­ 
lighed. 
Hvis du kunne lide det første spil, 
vil du helt sikkert nyde 2'eren. 
Der har været store forventninger 
til Warcraft II, og spillet er afgjort 
en værdig efterfølger. Det skal 
dog siges, at det tager lang tid at 
sætte sig ordentligt ind i spillet. 
Har du spillet Warcraft før, vil du 
få det meget nemmere, men ny­ 
begyndere kan trygt starte her - 
ikke mindst pga. den glimrende 
manual, der fint forklarer de 
fleste sider af spillet. 

--- 

Specili kat ioner 
Minimum Anbefalet 

CPU 486-33 486DXL2-66 
RAM 8MB 8MB 

- ,- 
HD 18MB 18MB 
CD Single-spin Double-spin 
Styresys. DOS 5.00/Win 3.1/Win 95 
Grafik SVGA 
Lyd SB, SB16, AWE32, Roland, 

GUS 
Styring Mus 
Multipl. Modem, Nullmodem, Netværk 
Format CD-ROM 
Udvikler Blizzard - Udgiver Blizzard 
Udlån M.M. Klubben, tlf. 3536 4364 
Pris kr. 299.- 33 



Er du til ræs på 
PC, og har du en 
200 MHz Pentium 
Pro, er Screamer 
er godt tilbud 
Af Christian Estrup 

ad os starte med at slå fast, 
at Screamer får 03 for 
originalitet! Der er nemlig 

tale om et helt igennem tradi­ 
tionelt racerbilspil uden de store 
dikkedarer - ja, faktisk har 
man bevidst gjort spillet så 
enkelt som muligt. Bilerne er 
således defineret på forhånd, 
og kun med få karakteristika 
såsom tophastighed og accel­ 
eration, og de tager aldrig skade \.a•--""""•:'\ 
- støder man ind i noget eller 
nogen, koster det blot lidt tid, 
men det kan på den anden side 
også være slemt nok! 

om at slå 
banerekorden, og her er en fin 
detalje, at rekordholderen kører 
med, i form af en 'spøgelsesbil', så 
man hele tiden kan se, hvordan 
man klarer sig. I 'Cone 
Carnage' 

- -- - Screamer får 03 for 
originalitet --- - 

Dagens special 
Udover naturligvis enkelt-løb 
samt mesterskab indeholder spil­ 

let nogle lidt me- 
re specielle løb. 

I 'Time At­ 
tack' gæl­ 
der det 

34 

pas- 
sere en række checkpoints 

med hver sin helt urimelige tids­ 
grænse - heldigvis kan man un­ 
dervejs samle ekstra sekunder op 
rundt omkring, i form af kegler. 
Endelig er der 'Slalom', der min­ 
der en del om 'Cone Carnage', 
bortset fra, at man her skal 
køre mellem keglerne. 

Sløøøvt 
Selv om Screamer således er 
et utrolig simpelt spil, kunne 
det faktisk have været både 
fængende og fedt for fans af 
genren - heriblandt under­ 
tegnede. Kunne have været, 
for desværre ødelægges ga­ 
meplayet af en nærmest 
skandaløst dårlig program­ 
mering. På mirumurns­ 
PC'en - en 66 MHz 486 - 
kører spillet acceptabelt i 
VGA med de fleste detaljer 
slået fra, men hvem gidet 
det i dag? Går man i stedet 

AISING SUN 

AUTOMA TIC TRANSMISSION 

MAX SPEED 319 KMH 
GRIP -===::J 
ACCELERATION c:::=:::::I 

op i SVGA med flere detaljer, er 
der dømt hak, selv på en 120 MHz 
Pentium med et hurtigt grafik­ 
kort. Nok er grafikken flot og de­ 
taljeret, men ikke så meget, at 
det kan retfærdiggøre alt det 
hakkeri. Beskeden til Graffiti, 
der står bag spillet, må således 
være et lille ord på 2 bog- 
staver: Om! 

Overall: 70% 
Specifikationer 
Minimum !Anbefalet 

CPU j~486DX/2-66 +Pentium-90 
l,RA.M _ 8MB 12MB 
HD 31MB 31 MB 
CD Double-spin 1 Quad-spin 
Styresys. DOS 5.00 
Grafik lVGA_, SVGA 
Lyd lsn, SB16,AWE32, Roland, 

GUS 
Styring Mus) Tastatur, Joystick 
Multipl. Modem, Nullmodem. Netværk 
Format CD-ROM 
Udvikler Graffiti 
Udgiver Virgin 
Udlån M.M. Klubbem, tlf. 3536 4364 
Pris kr. 349.- 



PC ,~1111~:~ 

Demoer fra The Party 
1995 

Conquest of the New 
World 

Virtual Karts 
- ,_ - - -- -./ __.,_ __.,i____,/ ·- - - 

Hvis du skulle være så uheldig 
at din CD-ROM er blevet be­ 
skadiget på den ene eller anden 
måde, kan vi naturligvis om­ 
bytte denne for dig. Du skal 
blot sende den defekte CD­ 
ROM til: 

T&T Media 
Arn:esvej 17 
2700 Brønshøj 
Mrk.: PCP CD-ROM 

Erobring af Den 
Nye Verden, 
gokart-ræs og 
flipper er blandt 
spillene på denne 
måneds forside­ 
CD-RO M 
Som altid byder månedens CD­ 
ROM på en række demoversioner 
af kommercielle spil samt 
sharewarespil og updates. Blandt 
demoversionerne skal nævnes: 
Conquest oj the New World fra In­ 
terplay, hvor du får mulighed for 
at opdage Den Nye Verden. 
Virtual Karts fra Microprose, der 
sætter dig bag rattet i en gokart. 
Navy Strike, en 'flåde-simulator' 
fra Empire. 
Full Tilt, det nyeste bud på en 
pmball-strnulator, denne gang fra 
Maxis. 
Beavis & Butthead: Virtual Stu­ 
pidity - ja, de to samfundsfjender 
har også fundet vej til PC­ 
skærmen! 
- samt sidst men ikke mindst 
Interplays Descent II, som du kan 
læse mere om på side 10. 

Blandt månedens updates kan 
nævnes Stonekeep, Command & 
Conquer, Torin's Passage samt 
Steel Panthers. 

Derudover har vi også lagt en 
masse guf fra The Party 1995 på 
CD-ROM'en, bl.a. en række 
demoer og introer, der virkelig 
viser, hvad din PC er i stand til at 
præstere. Dertil kommer en 
masse musik-moduler i alle 
tænkelige genrer, og CD'en 
indeholder naturligvis også pro­ 
grammer til afspilning af 
modulerne. 

God fornøjelse med din 
forside-CD-ROM! 

Update til Stonekeep 

Rebel Assault 2 

r· 

Tænd PC'en, Cd'en i CD­ 
ROM-drevet og skift over på 
den. Skriv nu 'start' efter­ 
fulgt af et tryk på return, og 
CD'ens enkle og overskue­ 
lige menusystem vil komme 
frem. Herfra kan du instal­ 
lere spillene eller læse mere 
om dem. En del af spillene 
kan endda startes direkte 
fra Cd'en, så det kan dårligt 
være nemmere. 

Så sender vi dig en ny. Husk at 
skrive dit navn og fulde 
adresse. 

COMPUTERCAFEEN 
Denne annonce giver 2 pers. en gra­ 
tis prøvetime i Danmarks første 
Computercafe. Her kan man spille 
de mest populære netværksspil, som 
Command & Conquer, Doom2 
Warcraft 1+2 og en masse andre 
titler. Vi har 20 pcer med joystick 
samt høretelefoner. Alle maskinerne 
er forbundet i et stort netværk så 
alle kan spille mod eller med hinan­ 
den. Vi bliver hele tiden opdateret 
med nye og spændende titler, derud­ 
over kan man købe de nyeste spil. 
Vil i være sikre på at få maskiner, 
så ring og bestil tid først. Vi har 
åbent alle dage kl.12-23 Tlf.35 36 
40 40. Der er udover natarran­ 
gement som afholdes hver anden 
lørdag fra 23-06. Der kan købes 
kaffe sodavand og slik. Kom ind og 
prøv, det er sjovt. 

I 

f - I 
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Spilt~,~t 
The 7th Guest 
satte ny standard, 
og nu er den længe 
ventede efterfølger 
her 
Af Christian Estrup 
0 
- et er nu 1995. og du 

piller rollen som Carl 
enning Jr., journalist på 

TV-udsendelsen 'Uopklaret'. På 
det seneste er der sket en række 
uopklarede mord og forsvindinger 
i den lille fredelige by Harvey. En 
af de forsvundne er din producer 
og elskerinde Robin, der netop 
var ved at lave research til en 
udsendelse om hændelserne i og 
omkring byen. 

lille 
hjælper 

.• Som sin eneste 
'hjælper har man 
den ovenfor nævnte GameBook, 
~g det er også på den, man finder 
de mange gåder. spillet består af. 

Man bevæger sig rundt 
på samme irriterende 
måde som i 1 'eren 

'Velkommen' 
Spillet starter. idet man træder 
indenfor i den store villa. og alle­ 
rede her får man uvægerligt 
associationer i retning af s.ierras 
mildt sagt skuffende Phantasma­ 
gona. omend man i 11 th Hour 
(tilsyneladende!) er helt alene i 
det gamle hus.! Man bevæger sig 
rundt på samme irriterende • 
måde som i l 'eren: Man trykker" 
der, hvor man vil hen, og en lille 
animation viser, hvordan man 
bevæger sig derhen. Det tager 
irriterende lang tid. men heldigvis 
kan man springe animationerne 
over. 

En dag modtager du i posten en 
bærbar computer. en såkaldt 
GameBook. Pakken er post­ 
stemplet i netop Harvey - 
mon den er det sidste livs­ 
tegn fra Robin? Under 
alle omstændigheder 
beslutter du dig na­ 
turligvis for at under­ 
søge sagen, .ellers vil­ 
le der jo ikke være 
noget spil! Du tager 
altså til Harvey, nær­ 
mere bestemt Henry 
Staufs gamle, uhyg­ 
gelige hus, hvor også 
The 7th Guest foregik. 

Nogle gange indikerer 
gåden direkte, hvad 
man skal finde, andre 
gange kommer de små 

grå virkelig på 
overarbejde 

Når man får en gåde, skal man så 
typisk finde frem til en eller flere 
genstande rundt omkring i hu­ 
set. Gåderne er korte sætninger 
som f.eks. 'Modern art flour­ 
ishes under the sun', og der er 
stor forskel på dværhedsgraden. 

Nogle gange indi­ 
kerer gåden direk­ 
te, hvad man skal 
finde, andre gange 
kommer de små 
grå virkelig på 
overarbejde. Når 
man har løst en gå­ 
de, vises et video­ 
klip fra tiden om­ 
kring Robins for­ 
svinden, og deref­ 

ter er det videre til 
næste gåde. 

~" "',. 1j· ~4 qj> ;~-~. '.~-,,~~~'.' , '·- .• - ,..:_ , ·.. ---- . -· ,_: :.> '·< :·~) '--Z-:~~~--.1~·---"~-~- 

~·~ 

Puzzles en 
masse 



Spi1t~,.~t 

Grafikken er OK, men 
i dag skal der trods 

alt mere til at 
imponere end et 3D- ./ 
renderet hus og en .f: 

række videosekvenser'.. 

zles rundt omkring i sit hus. med 
hvilke han udfordrer dig. Disse 
går typisk ud på at omrokere 
nogle genstande eller trykke på 
nogle knapper i den rigtige 
rækkefølge, men det kan også 
være svært nok, da der i visse 
tilfælde skal en del mere held end 
dygtighed til. 

. f 
Plads til begejstring 

• ,Som det fremgår af det oven­ 
stående, er 11 th Hour i bund og 
grund et utrolig simpelt spil, og 
selv om der er en vis forskel på de 
mange gåder. er det alligevel ikke 
variation nok. 
Grafikken er OK. men i dag skal 
der trods alt mere til at imponere 
end et 3D-renderet hus og en 
række videosekvenser. Netop vi­ 
deosekvenserne er dog udmær- 

kede, og man 
""'• S<Ule næsten 

tro, deltagerne 
var rigtige skue- 
spillere! 

•· 1 Både musikken 
og talen bidra- 

på samme måde som sin 
forgænger. dertil er der ganske 
enkelt kommet for meget 
kvalificeret modstand. Og nej. jeg 
tænker iklce på Phantasmagoria! 

uhyggelige stem­ 
ning, og 
n e t o p 

Overall: 82% 
S ecifikationer 

~ 2 3 4 S B 7 B 9 0 
D ~ E A T V U I O P 
A S D F G H J K L ~ 
Z X C V B N ~ Space J 

Spillets 4 Cfr'ere og 
'Tilladt over 18'­ 
mærket på æsken 
giver forhåbninger 
om masser af uhyg­ 
ge, og fans af gen­ 
ren skal da også 
nok finde nogle 
dages underhold­ 
ning i spillet. 11 th 
Hour vil dog langt 
fra sætte standard 

Minimum Anbefalet 
486dx/2-66 Pentium-90 
8MB 8MB 
4MB 4MB 

Double-spin Quad-spin 
Styresys. DOS 5.00/Windows 95 
. -- SVGA 

SB, SB16,AWE32, Roland, 
GUS 

Styring Mus 
Multipl. 
Format CD-ROM 
Udvikler Trilobyte 
Udgiver Virgin 
Udlån M.M. Klubben, tlf. 3536 4364 

kr. 299.- 
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Er du vild med bilspil, 
og har du benzin i 
blodet, var det måske en 
ide at prøve at køre på 
methanol 

Af Jacob Kosmider 

Er du en af dem som var vild 
med Indianapolis 500, vil 
du elske IndyCar 2. Der 

var ingen tvivl om, at Indiana­ 
polis 500 satte en ny standard 
indenfor realisme dengang i '88, 
og det er stadig et spil, der ikke 
overgås af mange. Dengang 
kunne man kun køre på en bane, 
men alene den udfordring var 

- - - - Der er i bund og grund 
ikke særlig meget nyt 

ved spillet - - - - 
større, end de fleste kunne 
magte. 
I '93 kom så Indycar Rac­ 
ing, der var forbedret med 
ny grafik og en masse ba­ 
ner, og endnu en succes var 
på banen. Der kom en masse 
ekstra baner til, og folk blev til 
sidst en smule trætte af spillet. 

med modstandernes dårlige in­ 
telligens, og endelig kørte spillet 
kun i VGA. 
Snart efter kom så Nascar i ægte 
SVGA, hvis højeste opløsning selv 
en 133 MHz Pentium dog måtte 
give op over for. Nascar blev også 
en succes, men henvendte sig 
åbenbart til et lidt mindre 
publikum, da folk ikke fandt det 
så sjovt at køre i ring! Nu er 
IndyCar 2 så på banen. 

Der er i bund og grund ikke sær­ 
lig meget nyt ved spillet. En helt 
klar forbedring er dine mod­ 
standere, der opfører sig mere 
eller mindre, som man kan 
forvente efter have set et par løb i 
fjernsynet. Noget af det bedste er, 
at en hvilken som helst Pen­ 
tium(!) kan køre spillet i SVGA 
helt. uden hakker. En anden 
nyhed, som vi desværre ikke 
kommer til at opleve, er, at Mac­ 
versionen har voice-recogrutton, 
så man kan give sine folk i pit'en 
mundtlige instrukser! 
Jeg synes, det er positivt, at Pa­ 
pyrus ikke har umiddelbare pla­ 

ner om at lave ekstra diske til 
spillet! En enkelt ting arbej­ 
der de dog på, nemlig at få 
bilerne til at flyve rundt i 

luften under sammenstød, 
samt brande! Om disse ting 
nogensinde bliver virkelighed, og 
om de kommer til at koste noget, 
vides endnu ikke. 

- - - - Under hele løbet har 
du radiokontakt med 
dinefolk i pit'en - - - - 

Kørsel 
Hvor realistisk kørslen er, kan jeg 
desværre ikke udtale mig om, da 
jeg aldrig har haft lejlighed til at 
køre i sådanne biler, men umid­ 
delbart virker det meget 



realistisk. Du kan vælge 
mellem tre bilmodeller og to 
dækmærker, og herudover 
kan du selv farvelægge din bil, 
dragt og hjelm! Det lille program, 
man bruger hertil, er en smule 
kluntet at bruge, men de fleste 
skal nok alligevel ind og prøve. 
I starten kan du vælge at testkøre 
alle banerne. uden at der er spor 
trafik på dem. Dette vil jeg helt 
klart anbefale, da du kommer til 
at bruge meget tid på at finjustere 
din bil til de forskellige 
baner. Desværre finder 
man her ud af, at India­ 
n apo lis - banen 
mangler, hvilket er 
lidt synd. Efter at du 
har arbejdet på din bil, kan du 
selvfølgelig gemme den 
konfiguration, der nu pas­ 
ser dig bedst. 
Når du føler, at du har styr 
på det, kan du prøve at køre 
mod modstandere. Her kan 
du enten køre et enkelt løb 
eller en hel sæson, hvor sidst­ 
nævnte kan tage lang tid. Når 
du starter på et løb, bør du 
starte med at teste banen igen. 
Der skal måske foretages enkelte 
justeringer, hvis for eksempel vej­ 
ret har ændret sig, siden du var 
på banen sidst. Heldigvis er der 
mange gode råd i manualen om, 
hvordan du kan sætte din bil godt 
op til de forskellige baner. 

- - - - Det hele er meget 
gennemført - -- - 

Når du er tilfreds med testkørs­ 
lerne, kan du fortsætte til kvalifi­ 
kationerne. Disse foregår mere 
eller mindre som i Formel 1, så 
det er bare om at køre hurtigst 
muligt på den pågældende bane. 
Herefter går det løs, og løbet er i 
gang. Under løbet skal du hele 
tiden tænke på, at en enkelt fejl 
kan betyde, at al den tid, du har 
brugt på forberedelse, er spildt! 

Pit'en 
Under hele løbet har du radio­ 
kontakt med dine folk i pit'en, og 
du kan lige så godt udnytte dem 
bedst muligt. Mens du kører, kan 
du ved at trykke på funk­ 
tionstasterne lave om på din bils 
konfiguration, som selvfølgelig 

først 
bliver ordnet, 

når du kommer i plt. Du 
kan bestemme alt, du vil have 
dine mekanikere til at lave, lige 
fra brændstofpåfyldning til gear­ 
skift. Er du ikke meget for at tryk­ 
ke på forskellige taster, mens du 
kører, kan du pause spillet og 
skifte rundt i fred og ro. Du skal 
dog huske på, at jo mere. de skal 
arbejde, jo længere skal du vente 
på at komme ud på banen igen. 
Det hele er meget gennemført 
med en del forskellige flag, og 
endda en pacecar, som kommer 
ud for at stoppe trafikken, 
hvis der er sket et uheld et 
eller andet sted på banen. 
En lille, uheldig detalje er 
dog, at når der er gult flag, 
gælder det hele banen - i 
virkeligheden er det tit kun 
bestemte strækninger, hvor 
man ikke må overhale. 

Konklusion 
Alt i alt er IndyCar 2 et meget 
gennemført spil, som kræver 
meget tålmodighed. Du har 
selvfølgelig mulighed for at 
gøre det hele nemmere for 
dig selv, men det ødelægger 
det en smule, hvis løbet kun 
varer 5 omgange, og dine 
konkurrenter kun kører med 

80% power. 
Vær samtidig opmærksom på, 
at spillet er amerikansk, og 
derfor ikke har noget at gøre 
med europæiske racerløb. 
Hvis du ikke gider spille et 
ultra-realisttsk bilspil, hvor 
du godt kan regne med at 
blive smadret hele tiden, 
skal du nok se dig om efter 

et andet spil. Er du derimod gat 
med racerbiler, og især Indy­ 
Cars, er IndyCar 2 helt klart et 
spil, der kan anbefales. Er du 
mere til Formel 1, bør du nok 
hellere se på f.eks. Grand Prix 2 
fra Spectrum Holobyte. 

Specifikationer 
Minimum !Anbefalet 

CPU :1 486-33 f PenJium-90 RAM _ 8 MB ____JQ M~ 
HD 12MB 12MB 
CD Double-spin Q1_1ad-;pin 
Styresys. DOS 5.00 
Grafik I VGA, SVGA 
Lyd SB, SB16,AWE32, Roland, 

GUS 
Styring Tas~tur, Joysti~, rat/pedal 
Multipl. - 
Format CD-ROM 
Udvikle 
Udgiver 
Udlån 
Pris 

Papyrus 
Vii:gin 
M.M. Klubben,_JJf. 3536 4364 
kr. 349.- 39 



Warcraft li 
Også dette helt nye spil er der 
hjælp til, i form af koder: 

GOD Alle enheder bliver 
udødelige 

CASH Du får masser af 
guld/træ/olie 

SHOWMAP Vis hele kortet 
VALDEZ 5000 olie 
FASTBUILD Byggeri og træning 

går hurtigere 
MAGIC Du får alle 

spells 
Slår alle magis­ 
ke fælder fra 

NOGLUE 

HUMANx Spring til Hu 
man Level x 

ORCx Spring til Orc 
Level x 

SHOWCOORDS Viser 
koordinater for 
fjendens ejendomme 

Tips & Tricks 4 
Når dette læses, skulle nummer 4 
af hæftet Computerspil - Tips & 
Tricks være i kioskerne. Endnu 
en gang har vi samlet en række 
koder til de nyeste spil, samt 
walkthroughs til de største. 
Blandt indholdet er løsninger til 
helt nye spil som The Dig og 11 th 
Hour, så skynd dig ned i kiosken 
og hent DIT Computerspil -Tips & 
Tricks nummer 4! 

Battle Beast 
ITIHFO 

ERHNE 

EATEE 

Kæmp 3 runder i 
stedet for en 
Kæmp mod alle 
modstandere 

AOFREOIO Åbner alle bonus­ 
døre 

OFOVH Dobbelt i bonus­ 
rum 
Morphing slås fra 

Dreamweb 
Hold tasterne DREAMWB 
nede, når spillets logo vises, 
og du vil blive udødelig. 

Whizz 
Start spillet med 'GO PULP 
FICTION', og det kommer i 
snyde-mode. Herudover kan 
du trykke '4' for at springe 
baner over. 

Hexen 
Snydekoder til demoversionen: 
QUICKEN Gentag 3 gange, og du dør! 
RAMBO Du mister dine våben 
BGOKEY God-mode 
CRHINEHART Alle våben og fuldt skjold 
SGURNO Fuld health 
BRAFFEL Alle genstande 
MRAYMONDJUDY Alle nøgler 
RJOHNSON Ingen 'clipping'-mode 
BPELLETIERxx Skift til level xx ( 1-4) 
PLIPOx Skift karakter 

(0=Fighter, l e-Clertc, 2=Mage) 
REVEAL Skift kort 
CSTIKA 
EBIESSMAN 
RRETTENMUND 
JSUMWALT 
KSCHILDER 
MWAGABAZAxx 

Dræb alle monstre 
Grise-mode(!) 
Frame-tæller 
X-, Y - og Z- koordinater 
Sound-debug 
Kør script nr. xx (01-99) 

Koder til den færdige version: 
MARTEK Gentag 3 gange, og du dør! 
CONAN Du mister dine våben 
SATAN God-mode 
NRA Alle våben og fuldt skjold 
INDIANA Alle genstande 
LOCKSMITH Alle nøgler 
CASPER Ingen 'clippmg'<mode 
BUTCHER Dræb alle monstre 
DELIVERANCE Grise-mode(!) 
INIT Genstart banen 
TIC KER Frame-tæller 
WHERE X-, Y- og Z-koordinater 
NOISE Sound-debug 
PUKExx Kør script xx (01-99) 
~xx Spil spor xx fra en CD 



Rebel Assault li 
Denne længe ventede efterfølger 
anmeldes i dette nummer, og vi 
iler med hjælp. For overhovedet 
at aktivere Cheat-rnode, pauser 
du spillet og taster Alt-V. Når du 
får beskeden 'Cheats Activated', 
har du gjort det rigtigt. Du kan 
nu aktivere to 'under-cheat­ 
modes': 
Force-Mode aktiveres ved at du 
taster LETGO hurtigt efter at have 
aktiveret Cheat-mode. Du skulle 
nu få beskeden 'You are using the 

Force', og kan bruge følgende 
taster: 

+ Reducerer din 'damage' 
Fuld 'health' 

Alt-E Ekstra liv 
Alt-L Uendelige liv 

En anden under-mode er Yoda 
Power Mode, der aktiveres ved at 
taste ISNOTRY - igen hurtigt efter 
Alt-V - og giver følgende mulig- r-------------­ 
heder: 

Escape Spring en level over 
Alt-J Vælg selv kapitel 
Alt-P AutoP!ay 
Alt-M Movie Mode - du ser al 
videoen i en lang køre! 

Fury3 
TRYMEON 
GIVITIUP 
URDUSTD 
JUMPNIT 

■nc 

WORMITx 

Mere ammunition: 
PACKINl 
PACKIN2 

PACKIN3 
PACKIN4 
PACKIN5 
PACKIN6 

Udødelighed 
Alle våben 
Turbo 
Spring til 
næste bane 
Spring til 
bane x 

Servo Laser 
Isokenetic 
Gun 
Rapid Laser 
DOM 
Viper 
Baryon 
Superbomb 

Mech Warrior 2 
Hold CTRL-ALT-SHIFT nede og tast: 

CIA 
COLDMISER 
TLOFRONT 

F*CK 
S*IT 
ICANTHACKIT 
IDKFA 
MIGHTYMOUSE 
XRAY 
ZMAK 

Uendelig ammunition 
Varmesøgning fra 
Bag-HUD-kameraet 
bliver til et front-kamera 
Du får en reprimande! 
Do.! 
Afslut missionen 
Do. 
Uendelige jumpjets 
Røntgen-syn 
Tids-udvidelse 
Usårlighed 

Vind de nyeste spil 
Har DU gennemført et spil, eller 
er du bare kommet længere end 
de fleste? Hvorfor ikke dele din 
løsning eller dine Ievelkoder med 
PC Players læsere? Hver måned 
trækker vi Iod blandt 
indsenderne, og vinderne vil hver 
modtage et af de nyeste spil. Send 
dine tips til: 

T&T Media 
Arnesvej 17 
2700 Brønshøj 
Mrk.: Tips & Tricks 
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' Alle taler om Internettet, 
~ og udbudet er da også 

både stort og bredt - 
også for spillefreaks: 
Spil-demoer, shareware­ 
spil, patches, tips og 
tricks, og ikke mindst 
onlinespil med og mod 
spillere fra hele verden. 

•. ~•.i--..., •...•.. - 
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Sierras Police Quest 5: 
SWAT, som vi anmelder i 
dette nummer, er et 
ganske svært spil. Det 
råder vi bod på med en 
udførlig guide. 

Dette, plus selvfølgelig 
anmeldelser af alle de nyeste 
spil, samt tips og tricks, finder 
du i næste nummer af PC 
Player - Danmarks eneste PC- · 
spillemagasin. 

42 DANMARKS ENESTE PC-SPILMAGASIN 



PC Player er bladet for alle spil 
interesserede PC ejere. PC 
Playerudkommer månedligt og~ 
omhandler udelukkende spil og 
spilrelaterede emner i alle 
genrer. Artiklerne er mere 
dybdegående end du normalt 
er vant til fra de gængse com­ 
puter magasiner. 

Prøveabonnement! 
Tegner du et 3 måneders abonnement 
på PC Player lige nu, får du udover 
den medfølgende GRATIS CD-ROM 
som følger med bladet, en ekstra CD­ 
ROM GRATIS, spækket med spil, 
spihlemoer og meget meget mere. 

._. 3 numre af PC Player, ind. GRATIS CD-ROM 
1 Ultra Games CD-ROM 
I alt 
- introduktions rabat kr. 119,25 

Kr. 129,- 

SEND KUPONEN IDAG 
- PORTOEN ER BETALT!. 

3 numre af PC Player, ind. GRATIS CD-ROM 
I Ultra Games CD-ROM 
I alt 
- introduktions rabat 

Din pris lige nu: 
Skriv tydeltgt med blokbogstaver! 

kr. 149,25 
kr. 99,00 
kr. 248,25 
kr. 119,25 

Navn 

Adresse 

Postnr./by 

Evt. tlf.nr. 

l'v1:eclia.. 

Sendes 
ufrankeret 

T&T Media 
betaler portoen 

Postboks 844 
+++ 3093 +++ 
2400 København NV 
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MULT/MEDIA NAR DET ER BEDS1 
TILBEHØR M PC SYSTEMER 

256 KB CACHE, 8 RAM, 850 MB HD, 1 MB PCI SVGA, 
PCI 1/0, 14" SKÆRM, MINITOWER,TASTATUR, MUS, 
4X"CD DREV, 16 BIT LYDKORT, 15 W HØJT., M.M. 

SYSTEM PRIS PR. MD. 

486DX4-120 
Pentium 75 
Pentium 90 
Pentium 100 
Pentium 120 
Pentium 133 
Til lægspriser: 
v/ køb af M PC systemer 

8+ 16 mb ram 
850 + 1,0 Gb HD 
850+ 1,6 Gb HD 
1 + 2 mb vga-kort 
14+ 15" NI LR, Dig. 

8.999,- 
9.999,- 

10.999,- 
11.499,- 
11.999,- 
13.499,- 

1.599,- 
399,- 
899,- 
499,- 
999,- 

265,- 
294,- 
323,- 
338,- 
353,- 
394,- 

(!J (0 z a, 
- a, ..J T"" 

~z W:::> m -, 
C . :::> T"" 

..J æ~ cw => m 

14+ 17" NI LR, Dig. 2.999,- 
4x+ 6x cd drev 599,- 
Windows 95 799,- 
DOS 6.22 + Win 3.11 799,­ 
MS Works 3.0 UK 199,- 

4x speed Vertos, IDE 
4x speed Mitsumi, IDE 
4x speed Pioneer, IDE 
6x speed,Aztech IDE 
16 bit stereo lydkort 
SB 16, IDE 
SB AWE 32 VE 
SB AWE 32 Full 
Ram 4 Mb 72 pin 
Ram 8 Mb 72 pin 
Ram 16 Mb 72 pin 
SIMMVERTER 
486-120 Mb+CPU 
Pentium 90 Mb+CPU 
Pentium 100 Mb+CPU 
Pentium 120 Mb+CPU 
Pentium 133 Mb+CPU 
Mb 486 VLB+PCI slot 
Mb Pentium Triton chip 
HD 850 Mb 
HD 1,2 Gb, Fireball 
HD 1,6 Gb 

799,- 
949,- 
949,- 

1.399,- 
399,- 
699,- 
999,- 

1.699,- 
799,- 

1.599,- 
3.499,- 

199,- 
1.799,- 
2.999,- 
3.299,- 
3.999,- 
5.499,- 
999,- 

1.599,- 
1.399,- 
1.899,- 
2.299,- 

Skal du have et nyt PC 
system?, Gør dig selv 
en tjeneste og kom ind 
og få demonstreret vor 
nye fremtidssikrede 
Pentium PC linie- M 
PC Systems. Med et M 
PC system er du 
multimedie køreklar 
når du kommer hjem. 
Skal du på et senere 
tidspunkt have en 
større maskine, sikrer 
vores kvalitets 
motherboard at du kan 
nøjes med at skifte 
CPU idet alle 
motherboard er 
forberedt for op til 180 
Mhz Pentium CPU. 

BEN 
- inge 
-grati. 
- 10% 
- med/, 
-butiksfo, 
- medltlmsgebyr KUN 99,· kr.lpr. år 

lndmeldelsesgave vadlg mellem 
Desert + Jungle Strike, 
Tuneland eller 
Comptons Encyclopedia 95 

MULT/MEDIA CENTER 
Fa/koner Alle 98 

2000 Frederiksberg 
Telefon: 35 376 376 
Telefax: 35 376 378 

~ 

TV 3 tekst TV side 470 
MTV tekst TV side 595 

MULT/MEDIA KLUBBEN 
Fa/koner Alle 30 

2000 Frederiksberg 
Telefon: 35 364 364 
Telefax: 35 364 366 

I 
I 
I 

-- Som indmeldelsesgave 
vælger jeg: 

D Desert Strike + 
Jungle Strike 

D Tuneland 

D Comptons 95 

□ Jeg vil meldes ind i MultiMediaKlubben. Medlemsgebyret er 99,· kr. om året. Ved indmeldelse vælger jeg min 
indmeldelsesgave, som sendes sammen med min forste ordre eller kan afhentes i butikken 

0 Jeg vil gerne have tilsendt yderligere information: 
0 Udover indmeldelse bestiller jeg folgende varer: 

stk. å kr. 

stk. å kr. lait kr .. _ 

stk.-------~------------- å kr. /alt kr .. _ 
__ 1__ stk. Porto kr. 30,- vi fo_rudbet. eller kr. 51,- v/ efterkrav) å kr. /alt kr .. _ 

/alt kr .. _ 

Navn: _ 

Adresse: _ 

Postnr: By: 

Evt. telefon: _ 

lait kr. _ 

Evt. fax (hvis fax tilbud onskes):. _ 

Forældres underskrift (hvis du er under 18 år): _ 

Medlemsgebyret kr. 99,- og O . . 0 0 betaling for evt. bestilling er mdsat qtn» 0 17 00 54 vedlagt check betales pr. efterkrav 

Send/fax kuponen til: MultiMedia Klubben, Fa/koner Alle 30, 2000 Freder;ksberg, Tlf: 35 364 364, Fax: 35 364 366 

~ 
Mult1Media Klubben ApS 

Sendes 
ufrankeret 

MMK 
betaler 
portoen 

MULT/MEDIA KLUBBEN Ap~ 
FALKONER ALLE 30 
+++2442+++ 

2000 FREDERIKSBERG 

I - 


